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Pewnego dnia Dolph Springer budzi sstwierdzaze znikreta mitosé jegozycia — pies Paul.
Poszukiwania ukochanego zwieta zawiod bohatera na zupetnie pekonesciezki, a

takze radykalnie zmiegilosy spotkanych osob - dziwakow i ekscentrykowdd2as tej
niezwyktej podray Dolph nawet nie zauwa, ze maze straat cos jeszcze. Zdrowy
rozgdek.

~Wrong” to surrealistyczna komedia wzeserii Quentina Dupieux, znanego wielbicielom
muzyki elektro jako Mr. Oizo. Film debiutowat w kkursie tegorocznego festiwalu w
Sundance, wzbudzgj entuzjazm publiczrioi i krytyki.

O ,Wrong”, w ktorym bohaterowie wczesnych filmowalsi Coen zallzili w swiecie
»Zagubionej autostrady” Davida Lyncha, pisaieoto najbardziej szalony i jednoénee
nagmieszniejszy film festiwalu. Sam Dupieux okrzyyi zostat famicym konwencje
wizjonerem kina.

GLOSY PRASY

Dupieux to francuski Tim Barton, Baz Luhrmann iiZ&nyder.
THE PLAYLIST

Nihilistyczny i totalnie surrealistyczny.
Simon Abrams, SLANT MAGAZINE

-Wrong” nagina i tamie wszelkie flmowe zasady.r&kiDupieux to dzika, zabawna i
absurdalna jazda bez trzymanki, po ktorej poczusesdziwnie uzaléniony odswiata tego
tworcy.

Chase Whale, TWITCH FILM

Ten film jest jak te pogodniejsze fragmenty , Tweaks”.
NEXT MOVIE

Czysta radsx!
Quint, AIN'T IT COOL

Dupieux to prawdziwy filmowy wizjoner, posiagaj wrecz lynchowski dar.
THE FILM STAGE

Nie przestajesz gkmiac, zaskakiwany jesi@rzez caly czas - ten film yoz zmusza ¢j
zeby go uwielbiat.
SLASH FILM

Rzucie sk w obgcia absurdu!
SHOCKYA

~Wrong” jest tak szalony i zabawnye wrecz musiatem go pokocthiaro jeden z tych filméw,
ktére trzeba zobac#yzeby zrozumi& jak jest zachwycago popieprzony.
GEEK TYRANT



WYWIAD Z QUENTINEM DUPIEUX

~Wrong” to historia m ezczyzny, ktéry pewnego dnia traci swojego psa Paul&zy to
tylko pretekst, by opowiedzi€ o czyn¥ zupetnie innym?

Uwielbiam psy i jestem zafascynowany relacjamiakig ludzie z nimi wchodz Samemu
uktada mi s czesto lepiej z psami, niz innymi ludmi! Historia pewnego cztowieka i jego
psa to prawdziwy temat mojego filmu. Kiedy pisaleoenariusz przez chwilvydawato mi
si¢, ze to tylko swoista metafora, ale szybko zdatemesspraw, ze w historii Dolpha, ktory
traci swojego psa jest €wvzruszajcego. Rozmawiatem o tym z Jackiem Plotnickiem,
aktorem, ktory wcielit si w gtdwnego bohatera, i obaj zgodsity sk, ze to c@, czego
chcemy w petni déwiadczy. Ten rodzaj telepatycznego porozumienia z jegolg@ump sceny
gdy Dolph siedzi w samochodzie i ptacze, bo je@s iy maze niezyje - wszystko to
mogtoby by smieszne, ale czulny ze powinngmy w petni odda tragiczr strore takiej
sytuacji. Miatlem w sobie bardzo silpotrzelg, by Dolph odnalazt swojego psa i poczut z
tego powodu prawdzigwradc¢. Jednoczanie starabmy sk omijac ten lekko depresyjny
aspekt, jaki zawsze pojawia sv relacji samotnego giczyzny z psem. To dlatego dom
bohatera jest taki wystylizowany. Mowimy tym samyten cztowiek ma gust, ten cziowiek
prowadzi normalneycie.

Co byto impulsem, by zaca¢ prace nad filmem,Wrong”?

Napisatem scenariusz wedle tej samej metodyg lgiiisowatem przy moich poprzednich
filmach: catkowita przypadkowsd. Miatem w gtowie rozmaite elementy, po ktore chema
siegng¢ | sprobowatem patzy¢ je w miak logiczny sposob. Jednognée nie kontrolujc sie
za bardzo. Bo tenie jestem rgyserem, ktory chciatby specjalnie kontrolawaterowa
publicznaciag swoich filmoéw. Wecz przeciwnie - fascynuje mnie niepewédktors film

moze budzé. Pewien niepokdj i brak komfortu, ktéry mepojawt si¢ u widza w trakcie
seansu. To, co kigpomysli sobie o tej, czy tamtej scenie to problemidego widza z osobna,
nie moéj. W przeciwiastwie do reyseréw doskonale manipuligiych publicznécia, a jest
wielu takich, mog domen jest stworzenie poczucia lekkiego zagubienia.

Twdj film ma momenty, ktére wystawiaja nerwy widza na cezka probe. Ogladajac go
nie wiemy, czy dana scena przerodziegiv koszmar, czy w komedj. Do samego kaca
nie jest&my pewni czego s spodziewd.

Niepewnd¢ to uczucie, na ktorym ,Wrong” jest zbudowany. Wiraije ja dzicki scenom, w
ktérych sami bohaterowie tak napranwde rozumiej siebie nawzajem. Zagiem od
znikniecia psa, banalnego zdarzenia, o ktorym nie dapomnié widzowi, ale wokot niego
mam nadziej, udato mi s¢ stworzy niezwykle silne pajczenie ponydzy komedi a
niepokojem. Z punktu widzenia bohatera cata sytupagt okropna, szczegélnie gdy docigraj
do niego strgpy informacji, jak te o spalonej furgonetce. Skatpfilmoéw, ktorych fabuta
opiera st na chgu nieporozumig jest to,ze skoro wszystko jest mlbwe, to nic nie jest
wazne. Tutaj znikngcie psa jest takkotwicg, ktGra utrzymuje widza przy czynmstotnym i
budzcym emocje.



Jak udato ci sk utrzymaé spéjnacsé catego filmu, jednoczeénie przywiazujac wage do
jego podkwiadomego poziomu.

Kiedy zebratem pewgliczbe pomystéw, ktore chcialem wykorzyster tym filmie, utazytem

je w prawie matematycznym pauoku, by odnal&c jakas ich wewretrzng logike. Na samym
pocztku nie probu zrozumie, skad dany pomyst siwziat, podobnie jak kiedy mialem 18
lat i robitem masg krétkich filméw w ogéle si nad nimi nie zastanawigy. Wszystkie
powstaty z przypadku i pozbawione byly jakiegokalwsensu. Dojrzatem jednak i odkrytem
proces odnajdywania spoiwagdizy z pozoru przypadkowymi pomystami. To proceérkt
wymaga c¢zkiej pracy. W jego trakcie biempod lug wszystkie elementy, sprawdzam je jak
pilot parametry samolotu przed odlotem. To spraweanoje filmy, ché moze wydaj Sic

by¢ szalone, gjednak zbudowane na solidnych podstawach.

Ale deklarujesz,ze nie chceszeby stato s¢ to twoim stylem

Tak, wydaje mi g, ze tworcy, ktdérzy maj swoj styl staj sic nudni. To zbyt proste. Kiedy
wiesz, jak cé zrobk, lenistwem jest robienie tego jeszcze raz. Reghziimu ,,Rubber”
byla dla mnie ekscytaga, bo wymylatem swoj witasry metod, szukatem wtasnegezyka.

Czy ,Wrong”, podobnie jak ,Rubber” kr econe byto w 5D?

Razem z przyjacielem stworz§ny prototyp kamery HD, ale wydaje mesie kwestia
narzdzia jest drugorgna. To, co naprawdsic liczy, to sposéb jegoaycia. To wybory
rezysera, a nie kamera, decygloj ugciu. Musisz pamita¢ o kadrze, ustawiswiatto i
pomysle¢ o reszcie czynnikdw, o ktérych wielu przykilagtajch wag do narzdzia
zapomina.

Czy ty sam stalé za kamer?

Tak, przy kadym ugciu. Podobnie zresgbyto podczas realizacji ,Rubber”. Nie pragiijz
z operatorami. Energia, ktora pojawia przy takim sposobie pracy jest niesamowita. Nikt
nie widzi, co filmug. | wole t¢ energé utrzymywa miedzy mry a aktorami. Bo oni z kolei
nie g tylko odtworcami rol, $ petnoprawnymi wspottworcami dzieta. Kiedy realizdem
swoje pierwsze filmy agle batem si aktoréw. | z tego strachu rozmawiatem tylko z
operatorem. Teraz wydaje me¢ % wiele bardziej interesage i ekscytujce pracowanie nad
filmem z aktorami, ktérzyssinteligentni i ekstremalnie zaangavani, ktérzy znaj kazdy
niuans scenariusza. Mi samemu nie przysztoby degtby obdarzy Mistrza Changa
charakterystycznym akcentem i warkoczem, coagyagio William Fichtner zaproponowat
juz na samym poatku. Przygotowujc sk do roli uktadat swoje monologi tak, by brzmiaty
jak muzyka i ten pomyst byt fantastyczny. Praca fRubber” i ,Wrong” nauczyta mnie
kocha aktorow.

Jack Plotnick gra tak, jakby zaginiecie psa przéladowato jego samego.

Niestychanie wane byto dla nas, by nie zagreego cynicznie. Chioostatecznie wyszio
catkiem odwrotnie. W niektorych ¢giach Jack ptakat nawet za mocno bo tragedia, ktéra
spotkata jego bohatera stata dotkliwa takze dla niego. Jack Plotnick stworzyt
niezapomniagrole.



TWORCA FILMU

W wieku 12 lat Quentin Dupieux znajduje kameraczyna filmowéa wszystko co widzi.
Wkrotce te odkrywa potrzebtworzenia muzyki, ktora towarzyszytaby jego obrazaV

1999 roku firma Levi's proponuje mu zrealizowani@@éw reklamowych, ktére
koncentrowatyby sina postaci Flat Erica, wdaie stworzonego przez Quentina. ,Flat Beat”,
utwor napisany na potrzeby tych reklam, trafia ieavpsze miejsca list przebojow w catlej
Europie, a maskotki Flat Erica znakomicie sprzgdgjna catymswiecie.

Dupieux postanawia uciec od niespodziewanego sukcgawy, realizujc w 2001
absurdalnyredniometraowy film ,Nonfilm”. Staje st on kultowym hitem wérodowisku
undergroundu. 5 lat gaiej realizuje swoj fabularny debiut ,Steak” z ptggunym we Francji
duetem komikow Eric & Ramzy.

W 2008 Dupieux nagrywa namptyte, kreci krotki metra z Flat Ericem i Pharrellem
Williamsem, pisze scenariusz kolejnego filmu (,R&ed) i realizuje fatlszywy dokument o
samym sobie.

Juwz rok p&niej, pchany nieustafa checig tworzenia, zaczyna pracad opowiécia o
zabojczej oponie terroryzigej pobocza drog. ,Rubber’ powstaje wgui dwdch tygodni w
Los Angeles i staje sisensagj na festiwalu w Cannes w 2010 roku. Film trafia do
dystrybucji na catymwiecie.

W 2011 roku Quentin postanawia zabs& za kolejny film. W Los Angeles pisze,ckr i
montuje ,Wrong”.

Hiper aktywny wydaje trzy nowe ptyty z muzykzaczyna prace nad dwoma filmowymi
projektami. Jeden chce tradycyjnie zrealizéwalLos Angeles, drugi w Paty.



