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Trio z Bellevillejest petnometraowg animacy petry zadziwiagcych pomystéw wizualnych i
czarnego humoru. To niezwykly sen, ktéry mogihi¢ Tim Burton, tworca m.inMiasteczka
Halloweeni Batmanaalbo Jean — Pierre Jeunet i Marc Caro, autDedicatessertzy Miasta
zaginionych dziect surrealistycznych, mrocznych bajek dla dorostyatdobnie jak tworcy
tych filméw w Trio... Chomet zaskakggo miesza konwencje i style — czakomedg taczy z
filmem gangsterskim, thriller przeplata scenamiermdz wodewilu. Take warstwa wizualna i
muzyczna to konglomeratadych elementow. Karykaturalne, przerysowane sylivetk
bohateréw widzimy na tle monumentalnych scenognafié nawiazujacych do gotyku, raz do
Art Deco. Tytutowe Belleville to miastoebace pohczeniem wspétczesnych metropolii jak
Nowy Jork, Pary czy Montreal z wyimaginowanymi Gotham lub Metrapollo wszystko
utrzymane w kyzach i sepii, jak ze starych fotografii, co przywjetklimat przetomu lat 40 i
50-tych. Nasciezce dwickowej z kolei, epoka swingu zmiksowano z piosenkarstylu
Edith Piaf oraz takimi eksperymentami jak wykorayse odkurzacza w roli instrumentu
muzycznego. Dzki tym zabiegom powstdhviat, w ktorym mae zdarzy sie absolutnie
wszystko.

Sylvain Chomet zadebiutowat éwiecie filmu animowanego w 1996 roku doskanat
krotkometradwka La Vieille dame et les pigeoKStarsza pani i gebie). Film ten powstawat
ponad siedem lat, ale ostateczny efekt okazarskomity. 25-minutowy obraz nominowano
m.in. do Oscara oraz uhonorowano licznymi nagrodartyim presttowym wyr@nieniem za
najlepszy film na Mjdzynarodowym Festiwalu Filméw Animowanych w Anneey 997
roku. Sam Chomet uznany zostat za objawienie i zbanadycyjnej animaciji. Nic wic
dziwnegoze zostat zasypany ofertami wspotpracy, a przy zaeji jego kolejnego dzieta
chcieli pomagéaspecjalici z categawiata. | tak s¢ stato. Kolejny film tego reysera,Trio z
Bellevillewtasnie, to wielkie przedswzigcie w dziedzinie animacji. Ukmzono go dopiero
po pkciu latach wygzonych wysitkow w studiach graficznych od Montregizez Bruksel,
az po Angouleme we Francji. Pracowali nad nim rysayrma Kanady, Belgii, Francji oraz
Litwy, a rezultat jaki udato im siosagna¢, dzicki potaczeniu klasycznej animaciji
dwuwymiarowej z tréjwymiarow, jest niezwykly. Tak niezwykhze trudno go oddaprzy
pomocy opisow fdz streszcze.

A film zaczyna sj tak: wychowywany przez balkcChampion jest samotnym, matym
chtopcem, ktéremu radé sprawia tylko zabawa z psem Bruno i jazda na roger
Zauwaajac jego pasj, babcia — Madame Souza — postanawia poduEca
rygorystycznemu treningowi. Mijajlata i Champion stajecsgodny swego imienia. Jako
doskonalty kolarz kwalifikuje gido stynnego wdcigu Tour de France. Jednak podczas
jednego z etapow, Champion zostaje porwany przeéxhwajemniczych grczyzn w czerni.
Madame Souza i wierny pies Bruno wyrugzajy ocalé chtopca. Jeszcze nie wiegze
przyjdzie im przeptysa¢ ocean i dotrzedo wielkiego miasta Belleville...

GLOSY PRASY

Wyobracie sobieArysKOTratéwDisneya nakfconych na nowo przez Salvadora Dali,
przemieszanych z surrealistycznymi przerywnikaogmamow Monty Pythona zrobionymi
przez Terry’ego Gilliama, komizm Jacques’a Tatzatacig i delikatnacig Heath Robinson,
a na koniec dodajcie kamieqnmine Bustera Keatona. Takie wfaie jestTrio..., film bardziej
oryginalny i przepetniony wyobfaig, niz wszystkie hollywoodzkie superprodukcje razem
wziete.(...).



Film Chometa jest inny fiwszystko, co w tym roku pegie zobaczyna ekranach, a ji
prawdy jest,ze przyszi§¢ animacji naléy do komputerow i efektow na nich stworzonych, to
potrzebujemy takich marzycieli jak Chomet bardaigkiedykolwiek.

Allan Hunter

Ta nieskdczenie nowatorska, oszatamjep zrealizowana, upojnie mroczna i petona
kreskowka, ma szapbyc twojg najciekawsz kinowa eskapagtego roku. Zapomnij o
tradycyjnym pojmowaniu animacji jako papki dla dziemakabryczne wyrafinowanie tego
niezwyktego filmu plasuje go daleko pozaggem przecgitnego mtodocianego. Film jest po
czesci afirmacy, a po cesci parodig wszystkiego, co francuskie. W bardzo skromne ramy
czasowe udaje mugsivcisny¢é wiecej dziwacznych i przezabawnych pomystosvimana
znale¢ w wiekszaci znacznie diszych filmow. Jest ta& dowodente rezyser Sylvain
Chomet posiada styl réwnie oryginalny, co Jeur@&io.

Wendy Ide, Uncut

Mimo ze nie ma w nim seksu ani przemaokyo z Bellevillejest kreskdwk przede wszystkim
dla dorostych. Pierwszy petnometoavy film Chometa, cligprzesykniety satyy i nostalgy,
tgczy fantastycz) komiczg (obywajcg sie bez dialogdw) przygedz hymnem na czée
minionych czaséw w €@upetnie unikalnego i drogiego sercu. Poczyoad otwieragcego
film utworu muzycznego, Chomet proponuje widzogawykte sceny (Madame Souza
gonigca na rowerze wodnym ogromny liniowiec to sekwenckiorej mogtby giwiele
nauczy Hollywood), subtelny komentarz kulturowy (Bellevib niedbale zamaskowana
Ameryka) swietne postacie drugoplanowe (cyklio smutnych twarzach, ogromni
gangsterzy) i, co najwaiejsze, angaljgcg emocjonalnie histogi Od paru dekad nie byto
tak dziwacznej bohaterki kreskowek, jak Madame &oportugalska staruszka z drewrgan
nog;. Jednak jej nieprzejednany, przedisorczy duch i nieposkromione pragnienie ochrony
wnuka natychmiast zjednuje dla niej sympatiawet jéli od czasu do czasu zdarzajie w
Trio z Belleville przestoje, to i tak jest to film wzruszey, zabawny, efektowny wizualnie i
chwilami ocieragcy sk 0 geniusz.

lan Freer, Empire

Urocza animacja, o miliony latwietlnych oddalona od schematu eksploatowanegaprze
filmy z wytwoérni Disneya. Rgser Sylvain Chomet zawart w swym filmie rozkosznie
absurdalne momenty,svwod ktérych uwag trzeba zwrdéei na kulminacyjg scer powolnego
pascigu samochodowego i groteskowe postaci, ktoreblgyly stanie przysporzylzieciom
koszmarow, gdyby kieflgynalazty st w zestawach Happy Meal. Ta kreskowka jest bardzo
francuska i bardzo zabawna.

John Naughton, GQ

Jesli na swiecie jest sprawiedliwig, to francuski rysownik, Sylvain Chomet, za swoj
wspaniaty film otrzyma w lutym Oscara. Nie trzyngaos zadnych zasad twogz zupetnie
nowy estetyk i styl narracji, ktore g tak przekonujce,ze zostay z widzem na dtugo po tym,
gdy znikg juz napisy ka@cowe.

Film jest upstrzony nieprawdopodobniegaz zabawnymi, poruszggymi i - co ciekawe -
odkrywczymi detalami. Przypomina dokonania Jeun€@o, a take animacje z udziatem
Wallace'a i Gromita. Przy jazzowsgiezce dwieckowej nie sposob wez nie wybija nogy



rytmu. Co wgcej, to wcggajgcy, podniecajcy, przezabawny film, ktéry natychmiast ma si
ochot zobaczy ponownie. Jest fantastyczny.

Rich Cline, Film Threat

Poréwnywa Finding Nemaz Trio z Bellevillg to jak poréwnywaGigli zObywatelem
Kane’m Trio... pokazujeze w filmach nie potrzeba wiele dialogéw. Czy tokiie von
Stroheim powiedziat: ,,Od kiedy aktorzy zalcaowi¢, film zaczt umierad™?

www.aint-it-cool-news.com

WYWIAD Z RE ZYSEREM SYLVAINEM CHOMET
Co pchreto cie w strone komiksow i filméw rysunkowych?

Sylvain Chomet: Gdy bytem maly uwielbiatem komikSkintin® i "Pif Gadget". Bardzo
wczenie zacatem rysowé. Rodzice twierdz, ze w wieku dwdch lat poprositem o otdwek,
by méc narysowa nasz telewizor, na ktérym stata figurka Juanityn®sa z hitu Henri
Salvadora. Od tego czasu, gdysktanie pytat: "co chciatbyrobic w przyszigci?" zawsze
odpowiadatem "rysowakomiksy". Po skaczeniu szkoty wprawiatem gijako wizaysta.
Szybko zorientowatem &ize podagtem zh decyzg. Na moje szagcie spotkatem Picharda,
cztowieka rysujcego Paulette. Poradzit niigbym zgtosit s do niedawno otwartej szkoty w
Angouleme. Naszkicowatem krétki komiks, a oni mpieyjeli.

Bylem tam trzy lata i poznatem Huberta Chevillaodaz Nicolasa De Crecy. Napisatem
scenariusz do komiksu pt. "The Bridge in Mud" dlabdrta (wydany przez Glenata), ktory
jestswietnym rysownikiem. Obecnie robi tak animacje. Pargiam goryla, ktérego on
narysowat; wywart na mnie ogromne weaie. Dz¢ki jego uprzejméci i przyjazni poznatem
Didier Brunnera, producent&ia z Belleville Pisatem te scenariusz do "Leon-le-Came"
Nicolasa de Crecy. On z kolei rysowat ttdLa Vieille dame et les pigeans

Po ukaiczeniu szkoty w Angouleme chciatlem zridlgakis sposéb na zarabianie pietiy.
Na tym etapie mialem wranie, ze animacja jest dla mnie, w pewnym sensie, zbyt
przesycona technik Zdecydowatem siwyjech& do Anglii i zost& ilustratorem. Na miejscu
nie znatem nikogo, poradzono migbym pokazatl swe rysunki ludziom z wytworni
kreskowek. Byli dla mnie o wiele milsi mici we Francji. Kazano mi ginie martwé i
powiedzianoze nikt nie zostaje autorem kreskowek z dnia nangzie animacji trzeba si
uczy etapami. Zdatem test i bylem gotéw do pracy.

Wspotpracowatem ze wspaniatymi krdi. Jezdzitem na festiwale i odkrywatem fantastyczne
filmy. Pewnego dnia na Annency Festival zobaczykeéatkometraowe Creature Comforts
Nicka Parka, w ktorym plastelinowe zwigtiza opisywaty jak wygldazycie w zoo. Ich

gtosy byty w rzeczywisteei gtosami prawdziwych ludzi, opisigych swe domy. Ten film to
arcydzieto. Sprawitze zapraggtem nakeci¢ wkasry kreskowk. Poznatem Didiera Brunnera
z Les Armateurs, ktory chciat zoétaroducentem ambitnych filméw animowanych. Datem
mu La Vieille dame et les pigean@d momentu witzenia mu zarysu fabuty, do ulazenia
filmu, mineto dziesec¢ lat.

Dziesigé lat!

To dhuga i skomplikowana sprawa. Na pgt&n zadna francuska stacja telewizyjna nie
chciata nas poprzeZebralimy troctke pieniedzy z French National Film Centre, ale to nie



wystarczyto na caty film. Mimo to zdecydowatiy sk rozpocza¢ prag. Wspolnie z
asystentem i Nicolasem de Crecy zaprojektainalitta. Pierwsz czgs¢ nakecilismy w
Folimage Studios w Walencji, animagjscena po scenie, w pgdku chronologicznym,zanie
zmontowalémy czterominutowej sekwencji. Wgizie pokazywalimy tg pierwsz scer, ale
nadal nikt nie chciat nam dgienkdzy. Po jakind czasie, zupetnie zniegtony, wyjechatem
do Kanadyzeby zacz¢ od nowa. Pracowatem przy reklamach dopoki Didief®mnnerowi
nie udato sj zainteresow@aColina Rose z BBC. Dzki Colinowi pozyskakmy fundusze od
innych stacji telewizyjnych i rozpoelzsmy koprodukeg francusko-kanadyjsk

La Vieille dame et les pigeoris/ta wielkim sukcesem, wygrata wiele nagréd. Jak
zebraliscie piengdze na film petnometraowy?

Trio z Bellevilleprzygotowywalémy pie¢ lat, czyli dwa razy szybciej alLa Vieille dame.,
mimo ze jest trzy razy ditsze. Na pocgku Didier Brunner, ktory odniost spory sukces
filmem Kirkou and the Witclzasugerowat, bym najait film petnometraowy w trzech
czesciach, uwywajac Starszej Panilza Vieille dame..jako gtdwnej bohaterki. Nie bytem do
tego przekonany, bo pod koniec filmu ona maljardzo nieréwno pod sufitem, a poza tym
nie chciatem znéwaywac tej samej postaci. Porigtem,ze mazna by uy¢ trojaczkow.
Pierwsza z nich bytaby StagsPang, druga mieszkataby na przeddtmch Parya i
uwielbiata jazg na rowerze, a trzecia prowadzitaby motel w dziSzyl. awrence w Quebeku.
Druga czs$¢ nazywata si La Vieille dame et les bicyclestrzecia_a Vieille dame et les
ouaouaronsco w dialekcie Quebeku oznacza rodzd)y. Gdy zacgem pracowéa nad
drugim segmentem zorientowatem,sie miatem materiat na caty film. Didier zgodzi¢ sale
to znaczyloze musimy zorganizowawiecej pienedzy, zeby nadroli za trzeci czsé - La
Vieille dame et les pigeomse byto juz wtedy czscig projektu. Zacztem wigc wzbogacé
historie, uzywajac pomystu zzakg, ktéry miat pé§¢ do trzeciej cgsci. Zachowatem francuski
tytut Les Triplettes de Bellevill&tory p&niej na uytek angielskiej wersji przeksztatciksiv
Belleville Rendez-vouPotem okazato size musiatem zmietiwyglad babci, bo kanadyjski
koproducent.a Vieille dame. zazagdat astronomicznej sumy za pozwolenie ngcie starej
postaci. W ten sposob narodzita Mladame Souza, portugalska dama z drevenmengy.
Whiosta do filmu o wiele wicej, niz bytoby to maliwe ze Starsg Pang. Zachowakmy

tytut, poniewa w historii pojawity s¢ trzy szansonistki.

Opowiedz o swojej ekipie.

Bardzo chciatem znow pracowaad projektem z Evgenim Tomovem. Evgeni jest
Nureyevem animaciji. Gdy jego samolot po drodze dbywylagdowat w Nowej Fundlandii,
on przeskoczyt przez barierkzazadat azylu politycznego. Rzucit wszystko i zostat
emigrantem w Kanadzie. Jest niezwykle utalentowanggo skromn& moze doprowadza
do pasiji, j8li wezmie st pod uwag jakas¢ jego pracy. Zawszegkadecza! Potem
zmontowatem ekig Poznatem miodych rysownikow, ktérym podobatals Vieille dame.
i ktorzy chcieli ze mag pracowd.

Musieli poczeka dwa lata, zanim mogtem zapropon@iua prae, lecz wiksza¢
wytrzymata. Jean-Christophe Lee byt jednym z tyatel. Gdy s¢ poznalsmy, dopiero co
ukonczyt Gobelins. Wprawiat gina jednej z trojaczkéw, Rose. Jego sekwencjathida
dobra,ze natychmiast dalimy mu posta Rose i obarczydmy odpowiedzialnécia za
wszystkie trojaczki. Byt jednym z tych rysownikékiprzy najbardziej mi zaimponowali.
Stworzytem nawet osolrscer, zeby moc ay¢ jego sekwencji testowej w ostatecznej wersji
filmu. Kompozytora, Benoita Charesta, poznatem wilealu. Pokochatem jego muzygo
pierwszym przestuchaniusta demo. Jest niebywale precyzyjny a jednécize



wystarczajco szalony, by napigaolowk na odkurzacz. Od tego czasu nadat swojemu
odkurzaczowi img - Mouf-Mouf - i rozwaa nagranie z jego pomg&ompilacji piosenek
Luca Plamandona. Pieter Van Houte, autor animagjymiarowych, pojawit si w trakcie
produkcji. Naprawe nie spodziewadimy sk ilu efektéw cyfrowych bdziemy musieli ay¢.
Mielismy zaledwie dwuosobayekipe do pracy nad sekwencjami z rowerem i innymi
pojazdami. Gdy zorientowalny sk ile to kedzie pracy, zadzwon#imy do belgijskiego
studia "Walking the Dog", a oni zatrudnili Piet&la nadzorowania efektow
trojwymiarowych w Montrealu.

Zaczlismy od ktotni, bo miatem weaenie,ze on chciat wszystkim dyrygowaldest jednak
swietnym facetem, ktéry potwornie ¢oi wnidst do filmu w sferze obrobki obrazu. Tak
dobrze s} dogadywakmy, ze poprositem go, by zostat wsp@lyserem mojego naginego
filmu.

Gdy pracowakmy nad sekwengjburzy, Pieterowi udato sstworzy¢ napraw@ wymowne
obrazy, ktére bardzo migspodobaj. Wie jak wydoby ze sprztu, na ktérym pracuje, jak
najwigcej.

Jak bys opisat swoj styl?

Jest oparty na pantomimie i aktorstwie.¢@éj czerpie z pracy przed prawdzikames, niz

z animacji. Oczywdcie gtdwnie z Jacquesa Tati, aleAalgwiazd kina niemego. Charlie
Chaplin, Buster Keaton...bardzo ime jest té dobre wyczucie czasu. Dlatego uwielbiam
Louisa de Funes i wszystkie te brytyjskie kometlipu Absolutnie fantastycznezyCzarna
zmija z Rowanem Atkinsonem. Luptez animacje Richarda Williamsa i Texa Avery'ego. W
komiksach mistrzem wyczucia czasu jest Goossens.

W La Vieille dame...i w Trio z Bellevillewnetrza sa skromne, lecz przytulne, przywoda
na mysl Francje z lat 50-tych i 60-tych. Plenery zéprzypominaja Paryz. Dlaczego jeste
tak przywiazany do tej atmosfery i postaci, ktore $ w nig wpisane?

Poniewa mam skromne korzenie. Pagi@m jak chodzitem do starszej pani, ktdra mieszkata
koto jednej z moich ciotek. W jej domu wszystko Ipai@to pasi do polerowania, a kdy
przedmiot, niezalmie od tego jak mato byt istotny, zaprezentowamajepszej strony. Nie
potrafitbym nakeci¢ opowieci osadzonej viwiecie bogaczy. Inspirgjsie wiasnymi
doswiadczeniami.

Co jest tak fascynupcego w kolejachzelaznych, mostach i Tour de France?

Bardziej interesuj mnie ludzie, ktérych widzi sipodczas Tour de Francezrdam wycig.
Pametam jak z fascynagj przyghdatem s¢ ludziom, ktorzy przez catdrog petnymi
garciami rzucali dtugopisy i czapeczki. Wychowaterng s przedmigiach, wec pocagi
byly czgscig megozycia. Pocigi podmiejskie stale ci przypominage jutro kdziesz musiat
wstat i i§¢ do pracy. Gdy bytem studentem lubitem pairpa stare fotografie. Probowatem
wyobrazt sobie rGgne sceny na ich podstawie. Patam zdgcie mostu, po ktorym jechata
lokomotywa, przerzuconego nad matym miasteczkiem.

Skad wziat sie¢ pomyst na posté Madame Souza, wspaniatej babci, ktéra zrobi wszykb,
by chronié¢ swego wnuka?



Nie jest bezp&redng emanacgj moich bab, ktére zmarty, gdy ja bylem jeszcze malutki.
Moja babcia ze strony mamy, a przynajmniej to jalspwali mi jg rodzice, byta raczej
inspiracp dla trojaczkéw i ich radai zycia.

Czy byte§ smutnym chtopcem, podobnie jak Champion w twoim fimie?

Gdy bytem maly dio czasu sgdzatem sam. Moja siostra byta dzigdiat starsza ode mnie, a
jako ze chgle rysowatem, to lubitem siedZiev swoim wiasnymiwiecie. Lube towarzystwo
innych ludzi, ale czasem muszebr#& sity w samotnéci. Gdy bytem dzieckiem miatem
zabawk, ktéra nazywata gi"Mincinex", wyswietlajgca malutkie tdmy super-8. Gdy
ogladatem kreskéwki nie wiedziatem, co one zrpddyslatem,ze ktas filmowat to, co byto
przed nimze te postaci naprawdstniep.

Skfadasz wTrio z Bellevillehotd wielu artystom: Charlesowi Trenet, Django
Reinhardtowi, Jacquesowi Tati, Fredowi Astaire, Jogphine Baker, Maxowi
Fleischerowi...Dlaczego odnosiszestlo nich bezpdrednio?

Poniewa wielkie amerykéskie gwiazdy cgsto pojawiag sic w amerykaskich
kreskowkach, za to francuskie osobisi@ tamtej epoki nigdy nie pojawiatyesive
francuskich - wtedy po prostu nie byto francuskiggoemystu animacji. Chciatem, by mo;
film byt podroblg, produkcy, ktérg powinnismy byli zobaczy wtedy, lecz jaké nigdy nie
zobaczylsmy. Chciatem ztay¢ hotd Dubout, ktérego wspaniate prace fascynowatjenmgdy
bylem dzieckiem. Jego styl idealnie nadagedsi animacijizatuje, ze nie mégt nakici¢
wiasnych kreskéwek.

Co zainspirowato ce w kwestii Belleville? Ktére elementy tego architetonicznego
melanzu odnosza sie do Montralu, a ktore do Nowego Jorku?

Pierwszy kadr Belleville z filmu ukazuje Chateaurdtentenac w Quebeku.zMismy wielu
réznych szczegotow z Quebeku i Montrealu, by ukgak te miasta mogty przeksztaiaie
w klony Nowego Jorku. Kiedy wydawaloesize Quebek mee st oderwa od Kanady,
wszystkie

pienigdze poptyrty do anglogzycznego Toronto. Most z mojego filmu to Jacquesti€r
Bridge, otoczony typowarchitektug Quebeku. Jest jedno mgliste odniesienie do Statui
Wolnosci, ktora wize st z amerykaskim stylemzycia, oraz niesamowgtiloscig grubych
ludzi, ktérych widuje si w amerykaskich miastach. Zawsze megb rzucato w oczy.

Twdj film jest przesycony nostalga. Czy to dlatego,ze nie podoba ci g wspoiczesne
zycie?

Nie. Czerp¢ z niego réwnig korzysci. Jednak z estetycznego punktu widzenia latae30Ay
o wiele bardziej inspirgrce. Rozplanowanie miast, samochody, ubrania - vilszye byto
bardzo tworcze i interesige. Rysowanie i projektowanie bylty weymi czsciami
skladowymizycia, cha@by na plakatach, czy w paghznikach. To byt jednoczeie okres,
kiedy ludzie odpoczywali po trudach Il WojSyiatowej. Byli mniej cyniczni, bardziej
cieszyli s¢ wolncoscia.

Niektore sceny wydaj sie drwi ¢ ze stereotypowego wizerunku Francji, ktéry czasem
spotyka sk w Ameryce; braku higieny, zamitowania dozabich udek,slimakow i innych
obrzydliwych potraw.



Chciatem podnig& gastronomiczne stereotypy do absurdu. Mieszkakegranig diuzej niz
we Francji, weéc czsto spotykatem giz obrzydzeniem na nilyo jedzeniuwzabich udek, czy
slimakow. Kiedy w ramachzartu zrobitenzabie udka z plasteliny, z kémi z patyczkéw do
uszu izytami z grubej nici. Cal& pokrytem zielonkawym sosem i pdidem na talerzu.
Mimo wspaniatego wychowaniaaden z moich brytyjskich znajomycle siie skusit. Jednak
gdy sk na chwile odwrdécitem, pewien starszy pan zagdno nadgryza byt Szwajcarem!
Na szczscie uratowatem go zanim cokolwiek po#th

Sylwetki twoich postaci g przerysowane. Czarne prostopadigciany jako draby z
Francuskiej Mafii, malutki trojk at w ramach sylwetki babci, ludzie przeréatliwie grubi
lub chorobliwie chudzi...Dlaczego tak lubisz geomstczne ksztaity?

Bo lubie korzyst& ze swobody, dawanej przez animadyie mazna tego roki z normaln
kamen. Lubi¢ ekstremalne karykatury, cbitak naprawe poszczegdélne postaci
charakteryzuje gtéwnie sposob poruszanga si

Trojaczki uzywaja przedmiotéw codziennego #ytku jako instrumentéw muzycznych.
Lubisz takie dzwieki?

Tak. Zainspirowat mnie widowisko "stomp", ktore widtem w Montrealu parlat temu.
Kiedys widziatem jak pewien muzyk produkowatwdicki za pomog potki z lodowki
potozonej na pozytywce.

Swiat przez ciebie ukazywany jest raczej odlegty témologicznie od naszej ery, a mimo
to czesto skgasz do efektdw cyfrowych.

Efekty tréjwymiarowe sprawigj ze film jest bardziej spojny. Gdy pokazujesz Tour de
France, nie meesz wy¢ jakiejs sztuczkizeby omirg¢ problemy, ktére pojawiajsic przy
animacji rowerow: po prostu musidich dwo. Tlumy gapiow animowalmy tradycyjnie,
jednak musiatem poka&aez cyklistow. Na pocgtku myslelismy, ze uyjemy animacji
trojwymiarowej tylko do rowerdw, lecz potem zdecya@ismy si wiagczy¢ w to take
cyklistow i ukaza ich panoramicznie.f8wv tym ugciu malutcy i idealnie pasugo reszty
animacji. Jestany z tego bardzo dumni. Nie mesz przeksztat€iroweru w c@
emocjonalnego, a animacja szprych to czysty koszRiarwotnie aycie techniki 3D byto
nie tyle wyborem estetycznym, co technicznym wyraagiWLa Vieille dame. nie mogtem
pokaza ttumu ani wekszej ilasci pojazdow.

W Trio z Bellevillebardzo wane byto ukazanie wypetnionych samochodami ulic Belle.
Poznajc techniki 3D odkrytem, ze megdch uzy¢, by stworzy obrazy i animacje, ktorecta
porusza ludzi, niebo, ktore dlzie interesujce i cata masrzeczy, o ktérych wczeiej

mi Sie nie snito.

Scena, w ktérej bohaterowie ptym przez ocean take jest bardzo pekna...

To jedna z moich ulubionych. Gdy pracowaly nad 4 sekwencj kupitem wignie swietng
ptyte z msz C-Minor Mozarta w wykonaniu orkiestry pod batiliotta Gardinera. Jak tylko
ustyszatem uwertgrzdatem sobie sprawze to lzdzieswietny akompaniament do tej sceny.
Gdy podtaylismy muzylke okazato sj, ze wszystko jest idealnie zsynchronizowane.
Mielismy niesamowite szezcie.



Jak chciatbys, zeby ludzie odebrali twgj film?

Chciatbym,zeby stat sj ich flmem, by dopasowali go do wiasnych wspomniewien pan
przyszedt do mnie i powiedziate ten film go poruszyt, poniewdladame Souza
przypomniata mu jego bakgiGreczynk. Bardzo mi s to spodobato.

Nad czym teraz pracujesz?

Zrobie film, ktérego akcja &dzie toczy sie w Les Halles, w scenerii paryskiej, oparty na
tancu. Nie musical, raczej film, w ktorym taniec stamdstotng czes¢ akcji. Obecnie dip
czytam i myle, ze wswiecie taica drzemie ogromny potencjat komediowy. Chce teraz
jeszcze bardziej skoncentrofvsic na zachowaniu postaci.

Czy uzyjesz ponownie trojaczkdéw?

Nie. Moze Madame Souza pojawkdia chwille, tak dla zabawy, ale nie zamierzamdié
kontynuacjiTria z Belleville

WYWIAD Z AUTOREM SCENOGRAFII EVGENIM TOMOVEM

Jakie wskazowki dawat ci Sylvain Chomet na temat &#? Opisywat je stowami?
Pokazywat ci fotografie, rysunki?

Evgeni Tomov: Wszystko powgze. Sylvain miat szkice scenerii jeszcze zaninzgtac
rozrysowywa fabuk, co pozwalato przypuszaozgakiej atmosfery i efektow oczekiwat.
Bylem pod wraeniem jego umiegnosci tworczej improwizacji. Sylvain zawsze kipi od
pomystow, przy czym jest jednocree otwarty take na idee innych ludzi. On byt it
sprawca, motorem, ktory nagmzat produkgj. Miatem duzo swobody przy projektowaniu
architektonicznego stylu Belleville, ktore jest teowg mieszank Parya, Montrealu i
Nowego JorkuSwietnie s¢ bawilismy parodiugc pétnocnoamerykeska kulture konsumpcii.
Dobrze nam sito rysowato. Zawsze upewniateng,stzy to co rohj zgadza si z wizjg
Sylvaina.

Do jakich materiatéw siegates podczas pracy?

By narysowd sceny z dzieastwa Championa postytem sk ksigzkami z czarno-biatymi
fotografiami powojennego Parg. Uzylem take materiatow archiwalnych z prowincji do
Tour de France, a ta& catej masy z¢gf samego wé§cigu. Bardzo chciedimy z Sylvainem
jak najwierniej odtworzg§ te¢ atmosfeg. Chcielsmy osiagna¢ poczucie rzeczywistai, nie
siegajgc jednak do realistycznego odwzorowywaswaata. Ostranie postugiwamy sk
fotografiami Roberta Doisneau i Jeana Mounicgayvkgmponowa autentyczne detale w
scenerie pierwszych trzech sekwencji (Rarjour de France). &ylismy takze swiatta, by
stworzy¢ wrazenie,ze akcja toczy siw prawdziwej scenerige to prawdziwe postacie.

Jakich materiatéw i narzedzi uzytes przy tworzeniu scenerii, ktére g - z tego co wiem -
catkiem duze?

Moje tta byly wstpnie zaprojektowane w formie malutkich rysunkowwiRdkszalsmy je do
réznych formatéw. Najmniejsze miaty przgha 25 cm, a najwiksze 1.5-2 metry wysokoi
(np. panorama Belleville). depotrafisz sobie wyobragipoziom szczegoétowiai, jakiego
wymaga stworzenie tak dego rysunku, to zrozumiesz zrobienie jego kopii to kupa



roboty. Ja kladlem szkic na podetlany blat, a nagpnie odrysowywatem go, czasem
dodajc cas od siebie. Ta kopia ngginie byta skanowana i kolorowana komputerowo.
Chcielismy, by to wyghdato naturalnie, jakby byto robione @denie. Nawet nad&lny tym
sceneriom tekstgmpapieru, by wygidaty jak akwarele. Muszprzyzn&, ze sam nie
narysowatem tygcy scenerii. Pracowatem z ekipardzo utalentowanych artystow.

Tha sa niezwykie: Znieksztatcasz perspektyw, by stworzy¢ na ptaskiej powierzchni
panoramiczny efekt. Jak ci s¢ to udaje?

Nie mazna opisé jak sk robi dobre tlo do animacji. Mma na to spojrzelogicznie,
analitycznie, ale zawsze trzeba petat, ze to co rysujeszeuzie scen w filmie. Musisz
projektowa& scenes}, by pasowata do ruchu, do rytmu sceny. Czaserbdregsowa
niemazliwe perspektywy jak te, o ktdrych wspomniat&a umiegtnos¢ przychodzi z
doswiadczeniem, gdy zdobywacgpewnego rodzaju "kinowy wzrok". Nie zapominag,
niektore tta pojawiaj sic na ekranie jedynie na gasekund. Musg mie¢ natychmiastowy
wydzwigk, a jednoczenie nie mog zaktocd ciggtosci filmu.

Ktére tla byty dla ciebie najtrudniejsze?

Szerokolgtne panoramy Belleville byty bardzo skomplikowapeniewa projektowal§my je
warstwami, by nadaim wrazenie gébi. Kazda warstwa poruszatagsivinnym tempie,
tworzac iluzje perspektywy. Zrobiimy pag testow komputerowych, by zgrdobrze ruch.
Jestem bardzo zadowolony z rezultatu,¢cdhmsztowato nas to do wysitku.

WYWIAD Z AUTOREM MUZYKI BENOITEM CHARESTEM

Czy mogtbys w paru stowach opowiedzié o swojej muzyce; czym gi zajmowate i nad
czym obecnie pracujesz?

Benoit Charest: Moje kompozycje gbiorem ztych nawykow, ktdre nagromadziteyjac w
swiecie muzyki. To wady wyriniaja cztowieka: musisz jak najlepiej je wykorzysta
Inspiruje mnie jazz, francuscy wykonawcy z laj¢piziesatych i sz&cdziesatych, Frank
Zappa, muzyka neapolitaka i wiele innych rzeczy. Nie lupjedynie muzyki zbyt
oczywistej w swej komercyjrici. Napisatensciezki dzwieckowe do paru filméw w Quebeku.
Pierwszy byt dokumentem, nakionym na podstawie archiwaliéw z lat trzydziestych
czterdziestych pMontreal Retro To byto w 1991 roku. Nie miatem paja jak pisze si
muzyke do filmu, jednak zaryzykowatem i udat@sw 1998 pracowatem nadatroni and
Me, satyrycznej, filozoficznej komedii napisanej prZdexis Martin. W 2000 Life After
Love romantyczna komedia z muzyk zabarwieniu latynoskim. Pracowatem ted innymi
rzeczami; dramaty, dokumenty, reklamowki, a poterysztoTrio z Belleville

Jak ci sie wspotpracowato z Sylvainem?

Spotkatem go parrazy w klubach, w ktérych gratem. Pewnej nocy pexziat ,Zwykle nie
znosz muzyki gitarowej, ale trzeba przyznae bardzo dobrze grasz." No i wtedy ju
wiedziatem ze kedziemy przyjaciétmi do grobowej deski. Potem onamtytMatroni and
Me. Zadzwonit

do mnie i zaprosit do wytworni. Ratem mu maog tasme demo. Na aytek pewnego
dokumentu napisatem takrotka melodyjke, ktéra bardzo mi sipodobata, jednak niezyto



jej, gdyz byta "zbyt radosna” jak na temat filmu (tak mi pegziano). Gdy Sylvaingj
ustyszat, powiedziat

"To jest muzyka do mojego filmu!". Reszta ta geysta przyjemni. Im bardziej ulegatem
moim najgorszym kreatywnym instynktom, tym bardafgkt podobat gi Sylvainowi.

Co ci pokazywali,zebys miat pojecie o konkretnej scenie, zanimg ukonczyli?
Rozrysowany wycinek fabuty, szkice zjmakecone fragmenty.
Co cie inspirowato?

Muzyka Django Reinhardta. Poza tym same obrazyappsnstrukcje Sylvaina,
par stylistycznych detali, ktore wig sic z czasami, w ktorych dziejegsakcja filmu.

Opowiedz nam o Mouf-Mouf i sekretach domowego jazzu

Mouf-mouf! To cylindryczny odkurzacz z latgédziesiatych, ktory smutno wisiat w rogu
mojej sypialni. Pewnego dnia mrugmo mnie. Chciatzeby kta& go postuchat,
pokochat...Od kiedy silepiej poznamy, zaczat $piewa. Musz przyznd, ze to catkiem
wzruszajce.

Potazytem diai na rurze i pozwolitem powietrzu przedostéveg& migdzy moimi palcami.
Gdy zmniejszam przerwy, zmienig sntonacja, a ja jestem w stanie otrzyima tyle
precyzyjne dwigki, by zagra jakas melode. Chyba powinienem nadmienize wszystkie
dzwicki wydawane w tym filmie przez spyzy domowe zostaty uzyskane prziyaiu ich
odpowiednikéw z&wiata rzeczywistego.

Pracowales z Thomasem Dutronc, ktory jeswietnym gitarzysta, zakochanym w
swingu. Czy maesz nam opowiedzi€o nim i o hotdzie, ktory obaj ztazyliscie Django
Reinhardtowi?

To cichy chiopak. Bardzo tadnie gra na gitarze. X\item s¢ z nim zaledwie pgrgodzin u
Mathieu Chedida. Wyprébowatem jeg§wietng gitare Selmer. Szczerze méaai to on jest
ekspertem od Django, ja po prostu szediem §aem.

Opowiedz o gtosach trojaczkow.

Gloséw wyczyly im Betty Bonifassi, Marie-Lou Gauthier i larBoudreaultSwietnie s
bawity. Betty ponadto pracowata nad piosgmkstylu Piaf i nad refrenami, ktére
skomponowata wspdlnie z M.

Jak ci sie pracowato z Mathieu Chedidem, alias M?

To byto jego przedstawienie. Pracowat nad tym,acskopmponowatem. Na pagku trudno

mi byto zgodzt si¢ na to,ze on pracuje zupetnie autonomicznie, ale rezutiatdwy jest
fantastyczny. Napraved

TWORCY FILMU



Sylvain Chomet

Urodzit sk w 1963 w Maison-Lafitte we Francji. W 1982 skayt szkot srednp o profilu
artystycznym, a w 1987 otrzymat dyplom prestiej szkoty komiksu w Angouléme. W 1986
opublikowat swoj pierwszy komiks ,Secrets of theaBonfly” i wspdlnie z Nicolasem de
Crécy narysowat adaptagpowiesci Wictora Hugo ,Bug-Jargal”. Wkrétce potem przestio
si¢ do Londynu, by pracowgako animator w studio Richarda Purduma. W 19%poczt
prac; nad swoi pierwszym filmem animowanya Vieille Dame et les Pigeoii$he Old
Lady and the Pigeons). Rok#wmiej napisat scenariusz do komiksu , The Bridge indV] sagi
fantastyczno-naukowej, ktéra doczekakgjst czterech epizodow. Powrdcit rownido
wspotpracy z Nicolasem de Crécy, dla ktdrego napistorie ,Léon-la-Came”. Najpierw
ukazywata si ona w odcinkach w magazynie ,A suivre”, a poteehrana w jednym
woluminie, zdobyta nagr@dm. René Goscinnego. Od 1993 Chomet mieszka w tkaea
gdzie dokaczyt krétkometraowy film La Vieille Dame et les Pigeonstdry m.in. zdobyt
nagro@ Cartoon d’Or, Grand Prize na festiwalu w Annectglae otrzymat nominacje do
Cezara i Oscara. W 1997 po raz kolejny pracowamaz de Crécy. Tym razem nad ,Ugly,
poor and sick”, ktory otrzymat nagredlpha-Art za najlepszy komiks na festiwalu w
Angouléme.

Filmografia:
1997 — La Vieille Dame et les Pigeons / The OldyLadd the Pigeons (kr.m.)
2003 — Trio z Belleville / Les Triplettes des Bellee / Belleville rendez-vous



