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Ten film trafi do kazdego, od Baltimore do Pekinu, kto kiedykolwiek miat rodzing, wtadze¢
polityczng nad sobgq i aspirowat do osobistego szczescia.

Pamietacie jeszcze czas, gdy z grzecznego i milego dziecka zmieniliscie sie
w zbuntowanego nastolatka, marzacego o nieograniczonej wolnosci i swobodzie?
A teraz wyobraZcie sobie to wszystko w realiach Iranu, podczas rewolucji islamskiej,
za rzadow ajatollaha Chomeiniego...

Persepolis to film dla kazdego. Dla mitosnikéw komiksu, animacji i dobrego kina.
Przypomnie¢ sobie czas swojego dojrzewania w Polsce przetomu lat 70. i 80. Dla oséb
pragnacych pozna¢ prawde o Iranie i Iraficzykach. Dla kobiet poszukujacych swojego
miejsca na ziemi. To lekcja kobiecosci, tolerangjii ... rocka.

Persepolis w rezyserii Marjane Satrapi i Vincenta Paronnaud to gorzka, ale zarazem
wzruszajaca opowies¢ o dorastaniu i dojrzewaniu w Teheranie, w czasach wybuchu
rewolugcji islamskiej. Dziewiecioletnia Marjane z zapalem rozczytuje si¢ w komiksowej
wersji Materializmu dialektycznego, wychowana w nieco zwariowanej, inteligenckiej
rodzinie marzy o zostaniu prorokinia. Poznajemy ja (a wraz z nig Iran), gdy
fundamentaliéci przejmuja wladze, zmuszajac kobiety do noszenia chust, a mezczyzn
do zapuszczania brody. Obserwujemy jej inteligentna gre ze ,str6zami moralnosci”,
odkrywanie zakazanego punku, Abby i Iron Maiden. Kiedy nasilajg sie przesladowania
i wojna Iran-Irak nabiera gwaltownosci, Marjane zostaje wystana przez troskliwych
rodzicéw, do szkoly w Austrii.

Persepolis to odkrycie tegorocznego Festiwalu w Cannes; film zostal wyrézniony
Nagroda Jury. Ekranizacja kultowej juz, autobiograficznej powiesci komiksowej
nalezy do rzadko spotykanych na ekranach polskich kin pelnometrazowych filméw
animowanych. Autorce Marjane Satrapi za pomoca prostych, nieco schematycznych,
ale dzieki temu bardziej wyrazistych rysunkéw udato sie przedstawi¢ skomplikowane
relacje miedzy zyciem prywatnym a polityka. Oczami inteligentnego dziecka
obserwujemy jak Iran, w ktérym panowata wolno$¢, a ludzie zyli szczesliwie, powoli
zmienia sie w zamknietg klatke, gdzie za noszenie adidaséw i przypinki z Michaelem
Jacksonem mozna zosta¢ zatrzymanym na ulicy. Czarno-bialy, ale paradoksalnie
wielobarwny film, iskrzacy emocjami, wrazeniami, strachem, buntem, czyli tym
wszystkim, z czym wiaze sie moment dojrzewania. Dojrzewania specyficznego,
w sytuagcji terroru, zniewolenia, zakaz6w, nakazéw, na tle oszalatej historii.



Na konferencji prasowej autorka wielokrotnie powtarzata, ze nie chcialaby, aby jej
komiks i film postrzegane byty tylko i wylacznie przez pryzmat polityki. Najwazniejsze
dla niej jest przede wszystkim przestanie humanitarne. Satrapi podkredla, ze przede
wszystkim jest to opowies¢ o zwyktych ludziach i ich zwyklym zyciu w niezwyklych
czasach. Zalezy jej na tym, aby czytelnicy i widzowie zrozumieli, ze spoleczenstwo
iraniskie nie sktada sie z samych zagorzatych islamistow i terrorystow. To tylko czastka
prawdziwego zycia i prawdziwego oblicza spoleczenstwa.

Pomimo tych deklaracjiwladzeiranskie oprotestowaly pokaz filmuw Cannes, nazywajac
go ,aktem politycznym i antykulturalnym”. Mehdi Hallor - doradca rzadu iranskiego
ds. kinematografii oskarzy! film o popularyzowanie islamofobii w zachodnim $wiecie
i pokazywanie nieprawdziwego oblicza dokonan Rewolucji Iraniskiej. Islamofobia
w zachodnim kinie rozpoczela si¢ we Francji, a wyprodukowanie i nagrodzenie antyirariskiego
filmu w Cannes potwierdza ten stan rzeczy. W konsekwencji dystrybucja filmu duetu
Satrapi i Paronnaud zostala zakazana w Iranie.

We francuskiej wersji filmu postaciom uzyczyli gloséw: Chiara Mastroianni jako
Marjane, jak rowniez Catherine Deneuve, Danielle Darrieux i Simon Abkarian.

GLOSY PRASY

Czy Persepolis jest filmem politycznym? Chodzi raczej o sprzeciw wobec polityki.
Amerykarniska recenzentka napisata o nim dobre zdanie: ,len film trafi do kazdego,
od Baltimore do Pekinu, kto kiedykolwiek mial rodzing, wladze¢ polityczng nad sobg
i aspirowat do osobistego szczescia”. Emigrantka Satrapi, nie moggc wrdci¢ do Iranu, wraca
do niego za posrednictwem swoich rysunkdéw. Animacja pozwala jej przenikngc granice
panstw, politycznej poprawnosci, realnosci i fantazji. W Teheranie rzqgdzonym przez muttéw
dziewczynka w domu odbywa prywatne rozmowy z Bogiem i z Marksem. Na jawie stucha
plyt Bee Gees i Abby, przemycanych pod grozbg smierci, jak narkotyki. Swiat jest peten
paranoi, ale nikogo to nie zwalnia od poszukiwania szczescia na wtasng reke.

Persepolis ma formg retrospekcji. Z kolorowego Swiata Zachodu przenosimy si¢ do czar-
no-biatego Iranu, utrzymanego w stylistyce niemieckiego ekspresjonizmu. Bohaterka wspo-
mina Iran tak, jak ci, ktérzy przezywali swoje dzieciristwo w ZSRR, albo w stalinowskiej
Polsce. Owszem, byta to egzotyczna mieszanka absurdu i grozy, ale towarzyszyly jej nigdy
nie zwalczone przyjemnosci zycia. W teokratycznym Iranie, jak w komunizmie, panuje
zbawienne dwdjmyslenie: co innego obowigzuje publicznie, co innego w domu. Satrapi
wychowala si¢ w rodzinie perskich inteligentdw-wolnomyslicieli. Jej teherariska babcia
(w wersji francuskiej mowigca glosem Danielle Darrieux; w amerykariskiej - Geny Rowlands)
nie zna zadnego tabu. Poucza wnuczke: ,Na tym swiecie spotkasz wielu palantow. Jesli ktos
cig zrani, pomysl sobie, ze to przez glupote. Nie odpowiadaj im. Nic gorszego niz gorycz
i msciwosc. BgdZ wierna sobie”.

Tadeusz Sobolewski, ,Gazeta Wyborcza”

Wszyscy maruderzy twierdzqcy, Ze animacja jest medium przeznaczonym tylko dla dzieci
w obliczu Persepolis tracq wszystkie swoje argumenty.



Film zrealizowany wspolnie przez Satrapi i rysownika Vincenta Paronnaud jest doskonatqg
egzemplifikacjqg rady ,Opisuj i rysuj to, co znasz”. Historia jest uniwersalna, zrozumiata
dla kazdego, kto kiedykolwiek miat rodzing i chciat zyc szczesliwie. Opowies¢, ktdra zaczyna
si¢ w 1978 roku 1 pociggnigta jest az do roku 1990, mogta stac si¢ kolejng opowiescig o dojrze-
waniu, jednak Satrapi i Paronnaud inteligentnie wyszli poza te forme. W rezultacie dostajemy
film o wiele bardziej dowcipny niz pierwotny nieco przygnebiajgcy i mroczny materiat
literacki. Animacja filmowa doskonale oddaje proste czarno-biate rysunki Satrapi. Podobnie
jak Art Spiegelman ze swoimi antropomorficznymi kotami i myszami opowiada historie
Shoah w Mausie, Satrapi wyraziscie obrazuje drobne przyjemnosci codziennego zycia
w obliczu wojny 1 ciggle narastajgcych represji. W komiksie autorka uzywala jedynie bieli
i czerni, odcieni szarosci, w filmie w wybranych ujeciach rysownicy wykorzystali kolory.

Lisa Nesselson, ,Variety”

CZARNO-BIALY SWIAT KOMIKSU

Autobiograficzna powies¢ graficzna Persepolis pierwotnie zostala wydana w czterech
czedciach, we Francji w latach 2000-2004 (w Polsce tom 1 i 2 w jednym wydaniu w
2006 roku), gdzie spotkala sie z bardzo entuzjastycznym przyjeciem krytyki, ktéra po-
rownywala go do Mausa Arta Spiegelmana. Komiks Marjane Satrapi to inteligentny,
zabawny i wzruszajacy pamietnik dorastania w Iranie, podczas Rewolugcji Islamskiej.
W wyrazistych, czarno-bialych, przepelnionych humorem rysunkach, Satrapi
opowiada historie swojego dziecihstwa w latach, kiedy mialo miejsce obalenie
Szacha, zwyciestwo Rewolucji Islamskiej oraz katastrofalna wojna z Irakiem.
Inteligentne i otwarte dziecko zaangazowanych marksistow i prawnuczka
ostatniego cesarza Iranu zaswiadcza swoim dziecihstwem o zagmatwanej historii
swojego kraju. Komiks przedstawia niezapomniany obraz codziennego Zzycia
w Iranie: nieprawdopodobng rozbiezno$¢ pomiedzy Zyciem prywatnym
i publicznym oraz ogromne koszty, jakie musieli ponies¢ zwykli ludzie w czasie
dochodzenia rezimu do wladzy. Oczami dziewczynki obserwujemy upadek
dotychczasowych wartosdci, fragment historii fascynujacego panstwa i jej
niezwykla rodzine. Niezwykle osobista, glteboko polityczna, w zupelnosci
oryginalna ksigzka Satrapi to historia o dorastaniu i kosztach, jakie ponosza
ludzie zyjacy w czasie wojny i politycznych represji. Marjane Satrapi nie obawia
sie krytykowaé zar6wno swojej ojczyzny, jak rowniez kultury Zachodu, opowiada
ze szczerodcig i otwartosScia. Komiks zostal przetlumaczony na wiele jezykow,
m.in. angielski, hiszpanski, portugalski i polski.

Dlaczego napisalam Persepolis?

Wiekszoé¢ ludzi bardzo malo wie o Rewolucji Iranskiej z 1979 roku. Moéwia:
sta rewolucja to normalne zdarzenie, ktére musialo sie wydarzy¢”. Odkad
przyjechalam do Francji w 1994 roku wciaz opowiadalam moim przyjaciolom
o zyciu w Iranie. Ogladalimy wiadomosci z Iranu w telewizji, ale one zupelnie
nie oddawaly moich doswiadczen. Musialam moéwic¢: ,nie, to wcale nie jest tak”.
Przez prawie dwadziescia lat prébowalam wytlumaczy¢ sobie, ze bycie Iraficzykiem
nie jest zle.

Po ukoficzeniu uniwersytetu pracowalam razem z moimi przyjaciélmi. W koncu
powiedzieli mi: ,Zréb co$ z twoimi historiami”. Pokazali mi dzieta najwybitniej-
szych tworcow komiksow. Na poczatku Arta Spiegelmana. Kiedy przeczytalam jego



komiks, pomyslatam ,Jezu Chryste, to przeciez jest mozliwe opowiadac historie
w ten sposob”. To bylo wspaniate odkrycie.

Tworzenie powiesci graficznej.

Ludzie wcigz mnie pytaja ,Czemu nie napisata$ tradycyjnej powiesci?”. Ale przeciez
Persepolis jest powieScia. Powie$¢ graficzna nie jest literatura w tradycyjnym
rozumieniu, ale nie jest tez literaturg posledniej klasy. Tworzenie obrazéw to sposéb
pisania. Jesli potrafisz zaréwno pisa¢, jak i rysowa¢, to trudno jest wybra¢ jedno
z dwojga. Mysle, ze lepiej jest wykorzystaé obydwa sposoby wyrazu.

Podczas pracy nad komiksem potrzebujesz tylko siebie i swojego wydawcy.
Ale aby zrobi¢ film, potrzebni sa sponsorzy i pienigdze, i dziesiec tysiecy ludzi, ktorzy
wspoOlpracuja z toba.

Oczywiscie musisz postrzega¢ $wiat i zycie poprzez obrazy, inaczej to nie dziala.
Niektorzy artysci postrzegaja Swiat poprzez muzyke i tworza ja. Najwazniejsze jest,
aby wiedzie¢, co chcesz powiedzie¢ i znalez¢ najlepszy sposéb na wyrazenie tego.
Ciezko powiedzie¢ jak rozwinetlo sie Persepolis od czaséw, kiedy zaczynalam je pisac.
Musialam nauczy¢ sie jak stworzy¢ powiesc¢ graficzng w trakcie jej powstawania.

Co chcialam opowiedzie¢?

Jestem pacyfistka. Wierze, Ze istnieje spos6b na rozwigzanie Swiatowych probleméw.
Zamiast wydawa¢ pieniagdze na tworzenie armii, kraje powinny inwestowac
w ksztalcenie dzieci za granica. Jednak potrzeba bardzo duzo czasu, by wprowadzi¢
takie zmiany. Wychowalam sie w tolerancyjnym $rodowisku. Gdybym nigdy nie
poznala ludzi z innych krajéow i ogladala tylko wiadomosci, my$lalabym ze kazdy
jest zty. Jednak znam wiele os6b i wiem, ze zlo i dobro przenikaja sie.

Jesli da si¢ ludziom mozliwo$¢ doSwiadczenia zycia w innych krajach, na Swiecie
bedzie mniej nienawisci. To nie jest cudowny eliksir, ale powoli, krok za krokiem
mozesz rozwigza¢ prawdziwy wewnetrzny problem, nie tylko ten powierzchowny.
Dlatego chce, zeby Persepolis dotarlo do jak najwiekszej liczby czytelnikow, zeby
zobaczyli, ze dorastalam jak inne dzieci.



To bardzo satysfakcjonujace widzie¢ ludzi, ktérzy nigdy nie czytali komiksow,
zachwyconych moja ksigzka. Opowiadaja, ze odkad przeczytali Persepolis, zaczeli sie
tym interesowac. Jesli to otworzy im oczy i przestana wierzy¢ tylko w to, co slysza,
poczuje, ze osiagnetam sukces.

Musisz uwolni¢ swoj umyst, aby wiedzie¢, co napisac.

Moi rodzice byli bardzo dumni, kiedy przeczytali Persepolis. Jesli krytykuje
ich, to tylko dlatego, ze jest to prawda i oni sie Smiali. MGj ojciec zawsze
powtarza: tylko idiota nie zmienia zdania. Moi rodzice nauczyli mnie sztuki
popelniania bledéw. Byli niezwykle otwarci na to, co méwilam i o co pytalam.
Jestem im bardzo wdzieczna, poniewaz byli wspanialymi rodzicami. Dali mi
najwazniejsza rzecz — wolnos$¢ myslenia i decydowania o sobie.

O PRODUKC]JI

Film zostal zrealizowany we Francji na podstawie wielokrotnie nagradzanego
autobiograficznego cyklu komikséw Persepolis. Marjane Satrapi i Vincent Paronnaud
wspOlnie napisali scenariusz i wyrezyserowali film, wyprodukowany przez
Marc-Antoine Roberta i Xaviera Rigault z 2.4.7. Films. Film powstawal przez trzy
lata, prace rozpoczely sie w pazdzierniku 2005, ukonczono je w kwietniu 2007.
Swiatowa premiera odbyta sie na tegorocznym festiwalu w Cannes.

Marjane Satrapi podkreéla, ze jezyk komiksu i jezyk filmu sa odmienne i prze-
niesienie calego materialu opowiesdci graficznej na ekran bylo do$¢ ryzykownym
przedsiewzieciem. Ludziom wydawato sig, ze po prostu przeniose¢ swdj komiks na ekran
kinowy. Jednak komiks ma zupetnie inng forme narracyjng od narracji filmowej. Komiks nie jest
filmowym scenopisem. MusieliSmy nauczyc si¢ od samego poczqtku jezyka filmowego.
Marjane dodaje, ze historia przez niag opisana jest wciaz niestety aktualna:
Z pewnym smutkiem zauwazam, ze pigc lat po publikacji mojej ksigzki, mdj kraj wigz jest
w centrum uwagi publicznej. Persepolis nie jest tylko mojg prywatng opowiescig, to historia
uniwersalna, ktorg trzeba byto opowiedziec.

Vincent Paronnaud dodaje: Na poczgtku stgpalismy po kruchym lodzie, poniewaz Marjane
zbyt kurczowo trzymala si¢ niektérych wydarzen opisanych w komiksie. Jednak ostatecznie
zaufata mi i mozliwosciom jezyka filmowego.

Catherine Deneuve zachwycila si¢ Swiatem wykreowanym przez Satrapi.
Kilka lat temu poprosilam jgq o narysowanie krotkiego komiksu na potrzeby specjalnego
wydania magazynu ,Vogue”. Marjane potrafi opowiadac o waznych problemach z powagy,
ale réwniez niezwyktq lekkoscig. Oczarowatl mnie humor i emocje przekazane w jej historiach.
Istotne jest rowniez to, Ze przedstawione postaci sg prawdziwe, zyly naprawde.
Nagrywanie gloséw do filmu bylo bardzo przyjemne, Marjane odgrywata wszystkie
pozostate postaci. Kazdy z aktorow nagrywal swoje partie osobno, co bylo nieco frustrujgce,
ale teraz rozumiem, ze film na tym zyskat.

Réwniez Chiara Mastroianni dobrze wspomina wspoélprace z Satrapi przy filmie.
Pomimo iz podziwiam jej twdrczosc, chciatam jg poznac, dowiedzie¢ sig kim jest.
Dzis cigzko jest spotkac takq osobg, jak ona. Podziwiam jej niezaleznos¢, brak uprzedzen,
konsekwencje i poczucie humoru.



Producentka Kathleen Kennedy, ktéra wraz z Frankiem Marshallem (The Kennedy/
Marshall Company) wyprodukowala m.in. takie filmy jak: Szdsty zmyst, Tozsamosc
Bourne’as czy Monachium opowiada o swojej wspolpracy z Satrapi: W swoim
ilustrowanym pamigtniku Marjane zawarla uniwersalng historig o miodej dziewczynce,
zmuszonej do zrozumienia swiata, ktdry jg otaczat, dajgc nam swieze i prawdziwe spojrzenie
na polityczng, kulturalng i religijng histori¢ Iranu. Marjane pisze - i rysuje - z wnikliwoscig,
inteligencjg, humorem, ktére czynig tragedie wojny i obled Rewolucji Islamskiej
zrozumiatymi dla publicznosci pod kazdg szerokoscig geograficzng. To catkowicie intymna
wypowiedz.

Persepolis to pierwszy projekt firmy 2.4.7 Films Marc-Antoine Roberta i Xaviera
Rigault. Podczas pracy nad projektem wielkim wsparciem byli dla nas Kathleen Kennedy
jako producent wykonawczy projektu, Celluloid dreams zajmujgcy si¢ miedzynarodowq
dystrybucjq i Diaphana zajmujgca si¢ dystrybucjg we Francji. Wspdlpraca z Sony Pictures
Classics dawala nam komfortowq swiadomos¢, ze dzielo Marjane Satrapi, pomimo jego
wyjgtkowosci i unikalnosci, dotrze do szerokiego grona publicznosci. Jako niedtugo istniejgca
firma producencka jestesmy bardzo dumni, ze moglismy wspdtpracowac z takimi partnerami.

Celluloid Dreams to niezalezna, miedzynarodowa firma produkcyjna i dystrybucyj-
na z siedzibg w Paryzu oraz oddzialtami w Toronto i Londynie. Firma specjalizuje sie
przede wszystkim w promowaniu i dystrybucji nagradzanych filméw, zrealizowa-
nych przez utalentowanych twoércow z calego Swiata. Firma odkrytla i jako pierwsza
zaprezentowala calemu $wiatu niegdy$ nieznanych, dzi§ cenionych tworcow:
Francgois Ozona, Takeshi Kitano, braci Dardenne, Gaspara Noe, Waltera Salles, Jafara
Panahi, Jacques’a Rivette, Kore-Eda Hirokazu, Jia Zhangke, Laurenta Cantet, Jacques’a
Audiarda czy Benta Hamera.

SYLWETKI TWORCOW

Marjane Satrapi

Marjane urodzila sie 22 listopada 1969 roku w Rasht, w Iranie. Dorastata w Teheranie,
gdzie uczyla sie w liceum francuskim i byla $wiadkiem ograniczenia praw
publicznych, upadku Szacha, wczesnego rezimu Ayatollaha Khomeiniego
i pierwszych lat wojny z Irakiem. Matka Satrapi byla prawnuczka Szacha
Nasser-al-Din, ktéry wladal Persja w latach 1848-1896. Jednak sama Satrapi ma
dystans do swojego pochodzenia: Krdlowie z dynastii Qajar mieli setki zon i tysigce
dzieci. Jesli wzigé pod uwage wszystkie pokolenia, otrzyma si¢ dziesig¢ lub pigtnascie
tysiecy ksigzniczek i ksigzqt. Nie ma w tym nic specjalnego. W wieku lat 14 zostala
wyslana przez swoich rodzicow do Wiednia, pdZniej mieszkala w Sztrasburgu
gdzie studiowala grafike. Obecnie mieszka w Paryzu, wspoélpracuje z wieloma
gazetami i magazynami, miedzy innymi z ,The New York Times” i ,The New Yorker”,
dla ktérych robi ilustracje. Jest réwniez autorka kilku ksigzek dla dzieci.
Stawe przyniosla jej powies¢ graficzna Persepolis, wyrdzniona miedzy innymi
nagroda Angouléme Coup de Coeur Award na miedzynarodowym festiwalu
komiksu w Angouléme oraz uznana za Komiks Roku przez ,The Times”. Jej ostat-
nia powies¢ graficzna Embroideries to zabawna historia o zyciu irafskich kobiet,
ogladanym z perspektywy kilku pokolen.



Vincent Paronnaud

Urodzony w La Rochelle w 1970 r, wystepuje réwniez pod pseudonimem
Winshluss. Autor komikséw i czlowiek kina, uwazany za jednego z najwazniej-
szych francuskojezycznych niezaleznych twércow komikséw. W swojej tworczo-
Sci wykorzystuje makabryczny, czarny humor, inspiruje sie réwniez amerykan-
skimi komiksami z lat 30. i 50. ubieglego wieku. Gléwne tematy jego rysunkéw
to zobojetnienie na $mier¢, krytyka cywilizacji amerykanskiej, uwielbienie dla
makabry. Wspélnie ze swoim przyjacielem Cizo tworzyl gazete komiksowgq
Ferraille. W 2007 nagrodzony wraz z Marjane Satrapi Nagroda Jury na festiwalu
filmowym w Cannes za Persepolis.

Publikacje:

Super negra #1, 1999

Comix 2000, wspdlnie z Cizo, 2000
Welcome to the death club, 2001
Monsieur Ferraille, wspolnie z Cizo, 2001
Pat Boon - ,,Happy End”, 2001
Smart Monkey, 2004

Wizz et Buzz, wspoélnie z Cizo, 2007




