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Koncepcja wizualna i efekty opracowane specjalnie na potrzeby ,,Metropii”, sprawiajq, Ze ten film,
nie przypomina niczego, co do tej pory powstato w kinie.
Twitch Film

Wyprodukowana przez Zentrope, firme Larsa von Triera, mroczna opowie$¢ fantastyczno-naukowa,
rozgrywajgca sie w Europie przysztosci, w ktérej gigantyczna sie¢ metra tgczy ze sobg najodleglejsze
zakatki kontynentu. Ten ,nowy wspaniaty $wiat” skrywa jednak przerazajgca tajemnice...

,Metropia” zostata wykreowana dzieki nowatorskim efektom specjalnym fgczgcym aktorskie

kreacje z animacjg komputerowa. Film miat swojg swiatowg premiere na ubiegtorocznym festiwalu w
Wenecji, gdzie otrzymat nagrode za pionierskie efekty. Film Tarika Saleha, w ktérym bohaterom
uzyczyli gtosdéw m.in. Vincent Gallo, Juliette Lewis i Udo Kier otwierat takze Warszawski Festiwal
Filmowy.

REZYSER O FILMIE

Filozof Jeremy Bentham stworzyt w 1785 roku nowy typ wiezienia nazywany Panoptykonem. Miato
konstrukcje tortu, ze straznicg w centrum. Wiezied mdgt by¢ monitorowany w kazdej chwili, nie
bedac tego swiadomym, wobec czego =zaktadat, ze jest obserwowany nieustannie. Efekt
psychologiczny byt taki, ze osadzony zaczynat sam siebie pilnowac. Straznik przenidst sie ze straznicy
do gtowy wieznia.

W 2024r. Panoptykon ma nowg nazwe: Metropia.

Wychowatem sie na amerykanskiej mitologii. Nie dlatego, ze bytem do tego zmuszony. Pamietam, ze
zawsze wolatem filmy Disneya od kreskéwek ze Szwecji i Europy Wschodniej. Amerykanskie filmy
byty po prostu ciekawsze, bardziej interesujgce — i szczerze mdwigc: bardziej uniwersalne. Teraz
nadeszta pora stworzy¢ wspoétczesne mity europejskie — moim przyczynkiem do tego dzieta jest
»,Metropia”.

,Metropia” opowiada o rozgrywajgcej sie obecnie kulturalnej rewolucji - ciggtej obserwacji,
podglgdactwie i paranoi. ,Metropia” to nie tylko film, lecz takze sposdb postrzegania rzeczywistosci z
nowej perspektywy. Tworzymy nowy punkt odniesienia.

Podrasowalismy wykorczenia i tekstury w ,Metropii”, by wzmocnic iluzje rzeczywistosci — obraz jest
ostrzejszy, a dzwiek lepszy. A jesli udato mi sie osiggngé zamierzony efekt, wrazenie to nie opusci
widzow jeszcze na dtugo po wyijsciu z kina.

Cho¢ wymysliliémy na potrzeby tego filmu nowy styl estetyczny i nowa technike animacji, to moim
gtéwnym celem zawsze byto opowiedzenie historii Rogera — bohatera ,Metropii”. Uwazam, ze jego
opowies¢ niesie ze sobg bardzo silny przekaz: jesli nie jestes wolny we wtasnej gtowie, to nigdzie nie
bedziesz.



GLOSY PRASY

Wykorzystanie nietypowej animacji pozwolito Salehowi zbudowac sugestywng, niezwykle ponurg
wizje niedalekiej przysztosci. Niepokojgca karykatura naszego sSwiata stanowi zarazem pewne
ostrzezenie dla wspdfczesnego cztowieka. Mozna w niej odnalezé antykonsumpcyjne przestanie,
przesycone paranoiczng atmosferq wszechogarniajgcego osaczenia, cho¢ z drugiej strony -—
niepozbawione okruchdéw nadziei.

Piotr Guszkowski, recenzenci.pl

Oglgdajgc "Metropie", mamy ciggte wrazenie deja vu . Ekranowe twarze i miejsca wydajq sie
znajome, nie poddajq sie jednak catkowitemu rozpoznaniu. Z obsesji rozdzwieku miedzy tym, co
pamietamy a tym, co nam sie wydaje narodzit sie niesamowity film.

O tym, ze "Metropia" to dzieto pogranicza najlepiej swiadczyty pytania, jakie publicznosc kierowata po
projekcji do obecnego na sali rezysera. Pozostajgc w niepokojgcym zawieszeniu, widzowie chcieli znac
pierwowzory postaci. Kazdemu z nas wydawato sie, Ze gdzies juz je spotkat... By¢ moze na innym
duzym ekranie, gdyz szwedzka animacja w serii psychodelicznych obrazéw oferuje swoistq podréz
przez historie kina. Przez kuszqce zakamarki thrillerow Hitchcocka (supermodelka z reklamy
stylizowana jest na bohaterke "Zawrotu gtowy"), galerii mniej lub bardziej znieksztatconych
portretow (i gtosow! w filmie styszymy miedzy innymi Vincenta Gallo i Juliette Lewis) znanych z
wielkiego ekranu, miejskich pejzazy spod znaku kina noir i kultowych pozycji science-fiction (chociazby
"towcy androidow" czy "12 matp").

Ewa Szponar, Onet.pl

Ta nietypowa animacja to idealna propozycja dla wszystkich fanéw prozy Philipa K. Dicka. Jest to
niepokojgca wizja przysztosci balansujgca na granicy szaleristwa.
Marcin Pietrzyk, filmweb.pl

,Metropia” jest animacjq dla dorostych, dotykajgcq takich zagadnien, jak chocby terroryzm, i
zawierajgcq niematq ilos¢ (rysunkowej) nagosci. Pomimo oparcia osi fabuly o stereotypowq ztg
korporacje, tworcom filmu udato sie stworzy¢ nowq wariacje na temat tradycyjnej dystopii science
fiction. Mito byto zobaczy¢ film, w ktorym paranoja bohaterow obejmuje takze swiete krowy: Unie
Europejskq i transport publiczny.

Ale gtdwng cechq wyrdzniajgcq ,,Metropie” z ttumu jest charakterystyczna, mroczna animacja,
idealnie pasujgca do ponurej atmosfery beznadziei panujgcej w tym urbanistycznym koszmarze.
Twodrcy nie podqgzyli co prawda drogq realizmu sensu stricte, lecz oparli obrazy bohaterédw na mocno
znieksztatconych zdjeciach, nadajgc im dziwng ekspresyjnosc¢. Obrazu dopetniajq dosyc¢ niecodzienni
aktorzy, ktdrzy udzielili gtosu postaciom, w tym zaskakujgco trafnie obsadzony w roli Rogera Vincent
Gallo.

Saleh, gtéwny animator Christian Ryltenius i dyrektor artystyczny Marti Hultman stworzyli intrygujgcg
wizje upadtej EUtopii. Rozwaznie unikneli pokusy wyjasnienia wszystkiego szczegdtowo, zostawiajgc
sobie pole do popisu, gdyby postanowili powrdci¢ do sSwiata Metropii w kolejnych filmach.
Inteligentne, dojrzate science fiction.

jbspins.blogspot.com



WYWIAD Z REZYSEREM

Metropia szwedzkiego graficiarza i filmowca Tarika Saleha jest jednym z najbardziej wyrazistych
filméw roku; to animacja dla dorostych, ktérg spokojnie moina postawi¢ w jednym rzedzie z
Walcem z Bashirem i Persepolis. Fabuta osadzona jest w Europie przysztosci i opowiada o
sfrustrowanym pracowniku biurowym Rogerze (Vincent Gallo) i jego prdbie ujawnienia szokujacej,
korporacyjnej konspiracji.

Czy mozesz opowiedzie¢ nam o wykorzystanych przez siebie technikach animacyjnych? Zaktadam,
ze to innowacyjne rozwigzania.

Mdj ojciec jest animatorem poklatkowym, wychowatem sie w jego studiu. Obiecatem sobie, ze nigdy
W Zyciu nie zajme sie animacjg — to zawdd dla szalencow! Ale oczywiscie los sprawit, ze zaczatem
bawic¢ sie programem After Effects, ktdry Swietnie nadaje sie do tworzenia kompozytéw, lecz do
animacji juz nieco gorzej. ZaczeliSmy pracowa¢ nad technikg, ktéra, moéwigc w skrdcie,
wykorzystywata ten program do celéw, do ktérych nie byt przeznaczony. To dlatego ten film wyglada
tak wyjatkowo!

Pobawilismy sie tez troche perspektywa — tto filmowalismy obiektywem 35mm, zas bohateréw juz
przy uzyciu kamery 70mm. Osiggnelismy dzieki temu specyficzng, oniryczng atmosfere. Wszystko
wyglgda znajomo, lecz ciggle masz wrazenie, ze cos sie nie zgadza.

W Metropii pojawiaja sie drobne uktony w strone innych filméw. Ktére z nich najbardziej cie
zainspirowaty?

Nie znam filmowca, ktéry nie czerpatby inspiracji z towcy androidéw — to obtedny film! Wplottem tez
do Metropii troche Hitchcocka. Uwielbiam konspiracje, a nikt na Swiecie nie potrafi snuc historii o
nich tak dobrze, jak Hitchcock. Zawrdt gfowy to jeden z najlepszych filmow wszechczaséw. Do dzis
kocham sie w Kim Novak.

Ale Metropia byta inspirowana gtéwnie Kafkg, Orwellem i sztukg — zwitaszcza malarstwem
holenderskim. Spodobat nam sie pomyst umieszczenia Zrodta Swiatta wewnatrz postaci, tak ze w
filmie wyglada to prawie, jakby miaty w gtowach zaréwki. To bardzo mroczny Swiat, rozswietlany
blaskiem bijgcym z twarzy bohateréw.

A dlaczego znieksztafcites ich rysy twarzy?

Bardzo mi zalezato, by mieli wymowne oczy. W animacji gra aktorska zwykle jest przerysowana,
kazdy gest potwornie wyolbrzymiony. Jedng z ciekawszych cech ludzkich jest to, ze oczy czesto
zdradzajg mysli i uczucia danej osoby — chciatem, by w moim filmie znalazty sie takie niuanse.

Zebrates bardzo interesujacg obsade. W jaki sposéb do twojego projektu dotgczyt Vincent Gallo?

Na poczatku batem sie w ogdle o nim wspomina¢ mojemu producentowi, ze wzgledu na jego
reputacje. W koncu powiedziatem, ze chce albo Adama Sandlera, albo Vincenta Gallo! Miatem wtedy
w gtowie dwie, diametralnie rézne wizje Rogera. Chciatem obsadzi¢ Vincenta, bo sktaniatem sie do
wersji Rogera jako cztowieka wrazliwego, lecz podszytego mrokiem — kogo$, kto pod presjg
okolicznosci mogtby zrobic cos, czego pdzniej bedzie zatowat. Wystalisémy wiec Vincentowi kilka minut
filmu i wyrazit zgode. Pieknie sie z nim pracowato! Potraktowat to wyzwanie nie jako podktadanie
gtosu do animacji, lecz jako role w zwyktym filmie fabularnym.



Chciatem tez przy tej okazji wspomnie¢ o Udo Kierze, ktéry byt niesamowity. Co by nie robit — zawsze
mnie przeraza. Choéby prébowat byé mitym, i tak cztowiek siedzi jak na szpilkach!

To opowies¢ w zasadzie egzystencjalna — czy przyswiecata ci jakas idea, ktora postuzyta ci za punkt
wyjscia, czy tez miates z gory okreslong wizje catej historii i wiedziates, jak sie zakonczy?

Znatem podstawowe zatozenie filmu, lecz z wielu powoddw praca nad scenariuszem trwata bardzo
dtugo. Sfinansowanie takiego projektu jest bardzo trudne, wiec musielismy podejsé¢ finansistow,
piszgc takg wersje scenariusza, ktdra przypadtaby im do gustu. A potem nakrecilismy wersje, ktéra im
sie nie spodobata.

Jak zareagowali, gdy dowiedzieli sie, ze ich oszukaliscie?

Na poczatku byli bardzo rozczarowani, ale gdy ustyszeli, ze nasz film otwiera Tydzien Krytykéw na
festiwalu w Wenecji, powiedzieli: ,Swietnie! Od poczatku w was wierzyliémy!”. Przemyst filmowy jest
bardzo oportunistyczny — gdy odnosisz sukces, ludzie cie kochaja, zas gdy wpadasz w ktopoty i masz
gorszy okres... no, moze cie nie nienawidzg, ale przestajg odbierac twoje telefony.

Jak istotne jest srodowisko festiwalowe w pozyskaniu publicznosci dla tego typu filmu?

W kazdym kraju dziata przemyst filmowy promujacy koncepcje, ze jesli miliony ludzi nie zobacza
twojego filmu, w ogdle nie ma sensu go produkowac. Ci ludzie nie zdajg sobie jednak sprawy z faktu,
Ze tworcy tych hitdw inspirowali sie filmami, ktére zobaczyto bardzo niewielu ludzi. Przyktadowo,
niedawno obejrzatem Enter the Void, ktéry absolutnie powalit mnie na kolana. Dziewiecdziesigt piec
procent Szweddw nigdy go nie zobaczy, ale wedtug mnie gdyby ten film nie powstat, Swiat bytby
ubozszy.

Paul O’Callaghan, London Film Festival

SYLWETKA REZYSERA

Talik Sareh wyrezyserowat kilka nagrodzonych filméw dokumentalnych, w tym ,GITMO — Nowe
prawa wojny” (2005), ktéry zdobyt nagrode za najlepszy dokument na Festiwalu Filmowym w Seattle
oraz specjalne wyrdznienie jury na FF w Miami, oraz ,,SACRAFICIO — Kto zdradzit Che Guevare?”
(2001), zdobywce pierwszej nagrody na miedzynarodowych festiwalach na Kubie, w Portugalii i
Brazylii, ktéry zapoczatkowat debate na ten temat w catej Europie i Ameryce tacinskiej.

Jest takze jednym z zatozycieli Atmo Media Network i twércg Atmo Animation, ktére to studio
wyprodukowato ponad 30 krétkometrazowych animacji. Jest autorem scenariusza i producentem
dwéch seriali telewizyjnych emitowanych w szwedzkiej telewizji SVT (A Different Class oraz Dream
Team), zatozyt legendarne szwedzkie czasopismo ATLAS i pracowat jako dyrektor artystyczny
egipskiego pisma ALIVE.



