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kolor — Dolby Digital — 1:1,85

Matsumoto i Sawako byli niegégzczsliwa pam, ktorej, jak s¢ wydawato, pisane byto
makenstwo. Jednak presjasaibskich rodzicéw i sukcesu zmusita Matsumoto dkat@nia
tragicznego wyboru. Teraz ongavuje poswiecie w bezm§inym transie, bezpiecznie
przywigzana do niego dtugim czerwonym sznurem. Postronreysarwatorowi mze st
wydawa&, ze podrGuja bez celu, jednak Matsumoto i Sawako gbdyyprawe w
poszukiwaniu czedp o czym zapomnieli. Wyprayy ktGra obejmie cztery pory roku...

Hiro jest starzejcym st bossem yakuzy. Clicezanowany i bogaty, jest taksamotny i
podupada na zdrowiu. Trzydzes lat temu byt biednym robotnikiem, ktoremu kocjtay
dziewczyna przynosita do parku obiad. @pbjjg jednak, by spetdiswe marzenie o staniu
si¢ kims. Teraz, po trzydziestu latach, wraca do parkutamkn niegdy si¢ spotykali...

Hatuna Yamaguchi spgza duio czasu na odizolowanej gig patrzc na morze. Jej gkna
twarz jest do potowy ukryta pod bardai. Niedawno, przed wypadkiem, Haruna byta
gwiazdy pop,zyjaca samotnie we wspaniatyfwiecie wypetnionym programami TV i
rozdawaniem autograféw. Miliony ludzi uwielbiatyijchciaty by blisko niej. Nukui jest
prawdopodobnie najbardziej oddanym z jej fanowsPrzyszedt, by to udowodai.

Trzy wspotczesne opowdel zainspirowane néniertelnymi emocjami, wyraanymi przez
pickne lalki teatru Bunraku. Trzy opowia delikatnie przeplataneginem smutku. Trzy
opowieci 0 wiecznej mitgci.

GLOSY PRASY

Polgczenie sztuczrhoi teatru z realizmem kina daje Kitano licepop podejmowanie
smiatych i odwanych decyzji artystycznych, kidio wolng¢ rezyser efektywnie
wykorzystuje, by stworzyajbardziej ambitny ze swych dotychczasowych Winwi tym
pieknym, wzruszagym dziele Kitano — wydobywajzarliwe uczucia drzemce w teatrze
Bunraku — odkrywdwiat niewyobraalnego fizycznego gkna: japoiski pejza we wszystkich
swych zmiennych nastrojach.

Katalog MFF Toronto 2002

Liryczna refleksja na temat wszechwtadnej seitcsamolubnych wyboréw, straty, porzucenia
i pokuty.Lalki przenosz tragiczne pikno tradycyjnego japtskiego teatru lalkowego

Bunraku wswiat ludzi, a rezultatygbardzo niepokajice... Trzy powizane ze sapwgtki ze
starannie opracoway poetycly oprawy wizualry, wzajemnie pegujg swoje dziatanie.
Smutek przywotany przez ten film wisi w powietesagze dtugo po napisachikowych.
Krajobraz zawsze byt waym elementem filmow Kitano,sza petni rok kluczowy.

Precyzyjnie wymierzoneycie koloru i elementow tta przektada sia niekonwencjonalne
ksztalty i mgkkie linie charakterystycznych kostiumow guru médlji Yamamoto.



.variety”

Bedziecie oszotomieni i poruszeni. Japki mistrz §czyswiezqg oprawe wizualny z wyynami
metafory. Kitano rozwaa wybory, ktérych ludzie dokomuwyv imie mitasci oraz ofiary, ktore
musz oni z tego tytutu ponié. Tetnigca kolorami wizja przesycona jest poczuciem
absurdalngci przeznaczenia.

»1oronto Star”

Dzieto charakteryzyce s niezwykd uczuciowsciqg, zalem i kruchécig. Kitano odnalazt
jedrg z najbardziej wymownych metafor wiecznej seitgaka pojawita s¢ w kinie w
ostatnich latach: dtugi, czerwony sznycizcy Matsumoto i Sawako... Przggie wizualnie
Lalki s chwilami o krok od przeksztatcenig 8t pokaz mody Yohji Yamamoto, lecz Kitano
doktadnie wie, co robi.

»1oronto Globe and Mail”

Nic nie porade, jesli gdzies juz to styszelicie: to najlepszy film Takeshi Kitano. Jestear
niewiarygodnie pikny. Kolory g chwilami tak intensywnée praktycznie sptywajz ekranu,
a japoiski krajobraz nigdy nie wygtlat rownie oszatamigco. Niezwykly film.

“Ain’t it cool”

Niewgtpliwie mamy do czynienia z geniuszem. Trzeba waaizryzyko, jakie podj Kitano
rezygnugc z kolejnej opowiei o yakuzie, na rzecz zwyktej mitosnej histduailki sg
manifestem wspaniatej, prostej sztuki, ktéra stopoi nabiera mocy, by gdoko poruszy
widza. Wizje Kitano po prostu eksplogleimocjami.

“Les Inrockuptibles”

REZYSER O SWOIM FILMIE

Inspiracje

W czasach, gdy bytem jeszcze pgtkmjacym komikiem estradowym w Asakusa (dzielnica
Tokio) pewnego razu zobaczytenginzyzre i kobiet przywigzanych do siebie kawatkiem
sznura. Miejscowi nazywali ich ,z@zanymizebrakami.” Kgzyto wiele plotek o tej parze,
lecz nikt tak naprawgnie wiedziat jak doszto do tegee zostali widcggami. Wizja
zwigzanychzebrakéw utkwita mi w pamci i zawsze chciatem nagai¢ film z postaciami
podobnymi do nich. Zdecydowateng giowigzac t¢ historie z dwoma innymi krétkimi
opowieciami. Pomyst na kala z nich wzat si¢ z czege, co zobaczytem lub ustyszatem w
przeszidci, z motywow, ktore dla Japozykow g catkiem powszednie.

Bunraku

Nie mog; powiedzi€, ze Bunraku zainspirowato caty scenariusz; ten pomsajszedt
pézniej, wstpnie chciatem zrobiwtasry wersg opowieci w stylu Chikamatsu — tragicznej
historii mitosnej we wspotczesnej oprawie. Wtedyhy&amamoto wymylit te wszystkie
efektowne kostiumy. One zainspirowaty mnie i wylarsi koncepcja historii, wymsjonej
przez lalki Bunraku, opowiedzianej w formie przeagenia kukietkowego z udziatem ludzi.



Lalki mogtyby by postrzegane jako historia "ludzkich kukietek” oggajacych opowiéé¢
wymyslong przez lalki Bunraku.

The Courier for Hell

W ustpie z ,The Courier for Hell” Chikamatsuzytego wLalkach kurtyzana Umegawa
prosi swego kochanka Chubei, by ze wdglna na przestat rold gtupstwa. Chubei i
Umegawa w kacu decydyj si¢ uciec razem. Wybratem ten konkretny fragment dgay
lalki Umegawa i Chubei drepgze po scenie naggie z kaicowki filmu, gdzie bezdomna
para powoli wspina sina Gniezong gor.

Postaci

W pewnym momencie w Japonii panowato przekonamieytasnie takie postaciastym, co
sprawiatoze swiat Chikamatsu — petenggokich emocji, mitdci i czutcéci — wzbudzat
podziw milionéw ludzi. Jego sztuki byty wtedy baeodgopularne, co nme@ by trudne do
zrozumienia dla wspotczesnych ludzi. Jednak nawgtsllyszymy historie o probie
samobojstwa jakig¢jkobiety obliczonego na odzyskanigiozyzny lub o mzczyznie
grozacym swej bytej dziewczyniee sk zabije. Maliwe, ze ci ludzie g po prostu samolubni,
ale robienie sobie krzywdy, czyztezanta emocjonalny niegsznowu tak niezwyktymi
technikami, tak wrod kobiet jak i mzczyzn... Nie gdze, zeby tematy poruszane valkach
miaty odniesienie wyicznie w spoteczestwie japaskim. Bez wzgjdu na to, czy chodzi o
polityke czyzycie osobiste,gna tymswiecie tysace konfliktow. Tak sj akurat sktadaze
konflikty ukazane w moim filmie niegsobce wspotczesnemu spotengievu japaskiemu, ale
maj rowniez charakter uniwersalny.

Dokonywanie wyborow

Tak jak Chikamatsu, ja rownieajmowatem si opowigciami o zakochanych parachslie
jednak spojrzé obiektywnie, mana dostrzecze kazda opowiada o samolubnymsgeibskim
ghupcu. ,Dokonywanie wyboréw” oznaczae masz dwie lub wcej opcji. Jednak wszyscy
protagonéci w Lalkachsa opetani wkasnym, samolubnym i nieobliczalnym pmigm na to,
ktorg drogg podhzy¢ i ta wizja dyktuje ich zachowanie. Tak naprawile dokonuj wyborow,
poniewa nie potrafy dostrzec innych mdiwosci. Zadne z wydarzez tych opowiéci nie
miatoby miejsca, gdyby postaci byty na tyle wywae, by dokona,wyboréw”. Z
perspektywy obiektywnego obserwatora te postacigns@gvydawa gtupie, one same
jednak nie widz tego w ten sposob.

Cztery pory roku w Japonii

Spotkatem si z opiniami,ze moje filmy cjzg w strorg monotonnego, szaraweggkitu. Ja
za pomyslatem: ,Cholera, przeciekrecitem filmy w kolorze.” Postanowitem wt, ze warto
byloby podj¢ wyzwanie i sprobowauzy¢ réznych koloréw, ktorych tak bardzo staratera si
unikat w przesziéci. Poniewa film miat by¢ krecony w Japonii, moim oczywistym
wyborem byto odwzorowanie czterectengch pér roku w tym kraju. Mamy kwiaty svii na
wiosrg, roziskrzone morze w lecie, czerworiie na jesieni §nieg w zimie. Te krajobrazy
sa potwornymi kliszami, ale @nielitem st ukaz& wiasnie kliszowe scenerie i uczynitem je
drogowskazem dlaalek Produkcja cigneta sie od 4.X1.2001 do 7.1V.2002, podczas gdy
trzon zdg¢ nakecono w cagu okoto 40 dni)

Scenerie

By uchwyct pickno scenerii postanowitem zestéwe z ich okruciéstwem. Krajobrazy,
ktére odwzorowatem Wwalkachzawieray pewien rodzaj okructestwa, ktory nie licuje z ich
wygladem. Niektore z nich wygtlajg najpikniej, gdy @ na skrajumierci — kwiaty wéni,



kwitngce w petni ta przed opadrciem, czy te liscie japaiskiego klonu najpetniej
nabieragce swej jesiennej barwy, na moment zanim uscloalea. To niedopowiedziane
okrucienstwo mae zosté podkrélone przez wiczenie do kompozycji postaci znajglcych
si¢ na skrajusmierci. Gdy ukazuyj roziskrzone letnie morze, woteby dopetnit je
Ssponiewierany rrczyzna wsrednim wieku - na przyktad wsaiciel fabryki zepchnitej na
krawedz bankructwa - kontemplagy samobodjstwo nad brzegiem oceanua,sziczsliwa
rodzina, jedzca obiad na play. Gdy z& ukazug kwitnaca wisni¢, wole by siedziat pod ni
japaiski zotnierz z czaséw Drugiej Wojri§wiatowej, niz grupa ludzi podczas hanami
(ogladania kwiatéw wéni). Mégtbym podawé przyktady do kadego obrazu po kolei, ale
réwnie wane jest ich nie wyjmianie. J&li podczas ogldaniaLalekjedyne, co ci przyjdzie
na myl, to ,,Och, jakie p¢kne obrazy!” to bde najzupetniej szegliwy. Jednoczénie nie
mam nic przeciwko szukaniu w kwiatachswii letnim morzu czy czerwonych, jesiennych
lisciach pewnego symbolu.

Ulubiona pora roku
J&li jestem z kobie, to jesigé. Bez kobiety — lato.

Wspotpraca z Yamamoto

PrzyLalkachdatlem mu pekpswobod w kwestii kostiumow, zupetnie jakby miat udzat
swoj wkasny pokaz mody w ramach filmu. Mime ma-e to dziwnie brzmi€ pozwolitem
Yohji decydow& samemu, bezadnych wskazdéwek czy dyskusji. Przy pierwszym
przymierzaniu kostiumow Yohji pokazat nam jesiestreje dla zwizanychzebrakow.

Miho, aktorka pierwszoplanowa, miata na sobie coeavsukienk, ktéra nie mogta by
dalsza od tego, ceebracy nosgna co dzié! Kiedy to zobaczytem, o mato nie upadiem na
ziemie! Yohji spytat mnie ,Co o tym m§lisz?”, a ja pomsiatem ,,Co do diabta ja mam sobie
mysle¢? Co my z tym zrobimy?” Na chwildostownie wpadtem w panikAle po jakin
czasie uspokoitemgi zdecydowatem: ,Dobrze, ich kostiumy nie ma$x¢ realistyczne, bo
to jest historia ‘ludzkich kukietek’.” Gdy patgza to z perspektywy czasu, widze byta to
przetomowa chwila w produkdiialek poniewa od tego momentu miatem jednalit
koncepgt tego filmu. Po prostu zaakceptowatem kostiumyrtakjakie byty, a reszta
zalezala juz od tego, jak my — ekipa filmowa - ictiyjemy. Stawglismy w obliczu odwrdcenia
zwyktego cygu zdarzeé, gdyz normalnie to kostiumyasrobione w taki sposob, by
dopasowaty sido filmu. W pewnych momentach musselly nanost poprawki w sferze
scenerii i cagtosci zdarze, by dopasowasie do kostiumow.

O Yamamoto

J&li chodzi o mod, Yohji Yamamoto ma niezwykle rozwity wrazliwos¢ na to, co dla nas,
nieprofesjonalistéw, jest niewyczuwalne. Niezaie od tego, czy chodzi o formy czy kolory,
potrafi by¢ napraw@ drobiazgowy. Jako ludzie spoza brgmazemy mie€ ogromne
problemy z naglzeniem za jego wizj Najprawdopodobniej to wdaie czyni gaswietnym
projektantem mody.

Gra aktorska

To, czy gram w ktoryz moich filmow czy nie, zaky wiasciwie od mojego aktualnego
stanu fizycznego. Gdy jestem gczony, nie gram w filmie. Mugzakze mysle¢ o
rownowadze catego dzieta. Wyobaan sobie maiwe obrazy z filmu i jéli uwazam,ze ja,
jako protagonista, jestem w staniezwinaé caty film od pocatku do kaica, to gramd role.
J&ili zas uwazam,ze ledwie st nadag do danej postaci, tazywam innego aktora. Poniewa
w Lalkachnie gratem, stworzenie filmu na pewno byto o wigleiej meczace fizycznie.



Migdzy nami méwic, tak naprawel nie zagratem w tym filmie, bo wstydzitbymesiost te
kostiumy! No i nie chciatem faiposniegu wsrodku zimy!

O smierci

Zupetnie nie rozumiem, dlaczego wspoksrelapa@czycy i ludzie z Zachodu nie znasz
tematusmierci. Naprawe nie ma powodu by jej nienawidziJéli o tym pomyle¢, to zycie
nie jest czym, co ktokolwiek mae wybra, smier¢ za&s maze by wyborem kadego z nas.
Traktowaniesmierci jako czegodnienawistnego jest najpewniejeszia ludzkiego systemu
samozachowawczego, gdwyginglibysmy jako gatunek, gdyby udowodniono filozoficznie,
ze $mierc maze nigé ze soh cas dobrego. Konsekwergjego jest uznawanig/cia za cé
znacacego. Z drugiej strony wadnej religii nie ma filozofii uzasadnigej istnieniesmierci.

Bardziej brutalny ni z Brother

Smieré w Lalkachmaze niektérym ludziom wydawssie bardziej okrutna i mie, ze dlatego
ten film maze by odbierany jako jeszcze bardziej brutalny Brother. Postacie nie giod
broni, lecz za spragwzeczy takich jak przeznaczenie, nieuniknignazy te:
skondensowane emocje, ktore sti¢ jakby pojedyncz kulg przebijajca ich na wylot. Jdi
spojrze na to w ten sposob, to mma powiedzié, ze Lalki 53 jeszcze bardziej okrutne i
brutalne ni Brother

Inny aspekt tragedii

Nie che twierdzic, ze antynomy tragedii jest komedia, ale z pewsom cos sic kryje pod
tragiczry powierzchm Laleki wydaje s¢, jakby film wahat s migdzy jednym a drugim. To,
jak go postrzegasz, me st znacaco r&ni¢ w zaleznosci od punktu widzenia, od stanu
emocjonalnego, itd.alki mog by¢ postrzegane zupetnie inaczej przezdago.

O TEATRZE BUNRAKU
Lalki Takeshi Kitano oddajhotd peknu Bunraku fragmentem przedstawienia z Teatru

Narodowego w Tokio. Pochodzi on ze sztuki Monzaesm@hikamatsu ,Meido No Hikyaku
(- The Courier for Hell”).

Wyrafinowane kukietkowe przedstawienia Bunrakueadgn z trzech - obok Kabuki i No -
klasycznych japaskich gatunkéw teatralnych. Dramatyzm Bunraku paleg uzyskaniu
idealnej synchronizacji trzech elementéw — kukietedrracji i muzyki.

Ruchem kadej lalki kieruje jednoczmie trzech mzczyzn (lalki, zwykle ok. metrowe;j
wysokasci, wazace od 5 do 20 kilogramdwg grobione z drewna). Precyzyjne zgranie w
czasie ruchow wszystkich trzech operatoréw jesthgidne dla uzyskania iluzjycia. Trzeba
przestrzegarygorystycznych zasadaden z wlkadcow marionetek nie aeodziatd
samodzielnie. Operatorzy lalek daiel nimi sceg i s3 w petni widoczni. Gtéwny wiadca
marionetek ma zwykle odstayty twarz, za pozostali dwaj $,niewidzialni”, noszac czarne
kaptury, co podkrga fakt,ze to lalka jest gtbwnym bohaterem.

Na prawo od sceny na podiszonej platformie siedzi narrator (tayu), ktoryytege epicki
tekst (joruri). Dostarcza on komentarza do fabattake sty za gtos lalek — grczyzn,
kobiet i dzieci. Muzyczne tto tworzy shamisen, stgtny trzystrunowy instrument.

Historia Bunraku zaczynae¢siv XVI wieku, szczyt jego populardoi przypada zana p&ny
wiek XVII. Od 1966r. gtowg siedzily tej formy sztuki jest Teatr Narodowy w Tokio. W



1985r. utworzono Narodowy Teatr Bunraku w OsaceaRmaroma przedstawieniami rocznie
w tych dwoch teatrach funkcjorijeszcze obwime grupy aktorskie, ktére dagzang
podziwiania tej formy sztuki publiczo na catymiwiecie.

Pomimo popularngei, 300-letni teatr Bunraku zmaga i coraz wgkszymi problemami —
niezledni eksperci w tej dziedzinie (rdasarze gtow lalek, krawcy itp.) staraegic, a brak jest
ludzi, ktérzy mogliby ich zagpic.

TWORCY FILMU

TAKESHI KITANO (RE ZYSER)

Po raz pierwszy od sg&au lat Takeshi Kitano ograniczyksdo pracy za kamerLalki to
dziesity film, do ktérego napisat scenariusz i ktory wayreerowat. Od czasu rgserskiego
debiutu w 1989 r. Kitano petnit rescenarzysty, tgysera, montaysty i aktora, w co najmnigj
jednym filmie na rok, nie trac ani odrobiny oryginalni i niezwyktej artystycznej
wrazliwosci.

Niesamowity sukceblana-biz 1997 r. potwierdzikze Kitano jest jedmz gtéwnych postaci
swiatowego kina. Film zdobyt liczne trofea, w tymoEgo Lwa, zostat feuznany przez
Europejsly Akademe Filmowg najlepszym filmem spoza Eurogyana-bibyt umieszczany
na wielu listach ,Najlepsze Filmy Roku”, g0 na pierwszej pozyciji.

W roku 2000 Kitano nakcit Brother, pierwszy jego film realizowany poza Jappridrother,
podobnie jak/iolent Cop(1989),Boiling Point(1990) iSonating1993) koncentrowat sina
scenach zycia yakuzy. Reyser zasipit przemoc i szybk akcg tych filméw humorem i
czutcscig swych innych dziet, m.imA Scene At The S€a991),Getting Any?(1995),Kids
Return(1996) iKikujiro (1999).

Jako aktor Kitano pojawiatstakze w filmach innych tworcow. Zdobyt rulzynarodowy
rozgtos roy w Merry Christmas, Mr. Lawrencllagisy Oshimy (1983). Pracowat z tym
samym reyserem take podczas realizacfiaby epickiego filmu o samurajach. Ostatnio
wystapit w kontrowersyjnym hicie kasowym Kinji FukasaBattle RoyaleGrat take w
produkcjach zagranicznych, m.ifohnny Mnemoni&oberta Longo (USA, 1995)Tiokyo
EyesJean-Pierre’a Limousin (Francja, 1998).

Kitano urodzit s¢ w Tokio w 1947 roku. Rozpogkkariere w show-businessie w 1972 r. jako
.Beat” Takeshi, ktérego to pseudonimiywa po dzi dzieh. W ramach duetu Two Beats byt
jedm z wiodgcych postaci boomu manzai (rodzaj kabaretu), kbézypadt na pgne lata 70..
Charakterystyczny dowcip uczynit go jednym z naydamiejszych przedstawicieli
japaoaskiej sceny rozrywkowej lat 80-tych.

Jego wszechstronna kariera trwa 5 lat, a Kitano nadal pozostaje jednym z najbajdz
rozchwytywanych artystow Japonii. Bierze udziatiwcpu programach telewizyjnych
tygodniowo, poza tym wyspuje tez w filmach. Pisze powigi i zbiory opowiada, esejow i
poezji. Jest teuznanym rysownikiem i malarzem. Jego dzieta ptastg mana ujrzé w
Hana-bii Kikujiro.

YOHJI YAMAMOTO (KOSTIUMY)



Yohji Yamamoto sam oki& siebie jako ,fanatyka filmow Kitano”. Po raz pieszy
wspotpracowat z nim przBrother. Zaprojektowat kostiumy dla wszystkich gtéwnych
aktorowLalek

Yamamoto urodzit gsiw Tokio w 1943 r., a swpierwsz kolekcg zaprezentowat w roku
1977. Jego paryski debiut w 1981 r. zaszokawmeht mody innowacyjnym zyciem czerni i
bieli. W tym czasie Yamamoto przeniés} do tego miasta i wielokrotnie dostarczat lian
nowych bodcéw. Ma na koncie francush.egic Honorows i tytut ,Projektant Roku” Fashion
Group of America.

Ostatnio opublikowat kgike ,, Talking to Myself”, ktéra jest kolekgjprozy i fotografii,
odzwierciedlagcych 20 lat jego pracy jako gadzynarodowego projektanta mody.

Yamamoto wysipit w filmie dokumentalnym Wima Wendersétebook On Cities And
Clothes(1989). Zaprojektowat tale kostiumy do przedstawieperowych ,Madame
Butterfly” (Francja), ,Tristan i Izolnda” (Niemcy),Life” Ryuchi Sakamoto (Japonia).

JOE HISAISHI (MUZYKA)

Joe Hisaishi jest kompozytorem, producentem,za@m i muzykiem. Napisat oryginalne
sciezki dzwieckowe do ponad 40 filmow.alki s3 siodmym filmem, przy ktérym wspotpracuje
z Takeshi Kitano. Poprzednimi byBrother, Kikujiro, A Scene At The Sddana-bi Sonatine

i Kids Return(udziat w tym ostatnim przyniost mu nageothpdaskiej Akademii Filmowe)).

Hisaishi rozpocgt kariere kompozytora flmowego w 1984 r. kreskogvkdayao Miyazakiego
Nausicaa of the Valley of the Wind@d tego czasu komponowat muzyko wszystkich
filmow Miyazakiego, whcznie zSpirited Away. W krainie bogdo{®2001) iKsiezniczka
Monoke(1997).

Jako reyser zadebiutowat filmer@uartet(2001), do ktérego teskomponowat muzyk
Dzieto byto wychwalane jako pierwszy jaiski film muzyczny z prawdziwego zdarzenia.
Niedawno skomponowat muzyklo filmu francuskiego teg/sera Oliviera Dahanae Petit
Poucet

Urodzit sk w 1950 r., jest uznanym pianisiWydat liczne albumy, poczyreg od
»Information” z 1982 roku. Odbyt wielokrotnie towga po Japonii, hagrywat taé&z paroma
zagranicznymi orkiestrami, m.in. Filharmgriondynsks i wioska Citta di Ferrara Orchestra.



