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Gra wsepna to fascynuca i jednoczénie przeraajgca historia o producencie
filmowym, ktéry szukazony organizujc fikcyjne przestuchanie dla mtodych aktorek.

Aoyama to cztowiek, ktéry ma trudém z nawipzywaniem kontaktéw. Brakuje mu
towarzyskiej ogtady, a po siedmiue¢sizonych samotnie latach tek i smiatosci, by
pozn& kogas nowego. Bohater pragnieciinej, cnotliwej, pracowitej, mtodej i skromnej
zony. Ale réwnoczénie nie ma nic przeciwko temu, by kandydatka poaldsi
procesowi przestuchania, podczas ktérego wrazizcsmsn innych dziewect ma czeka
w kolejce, aby pokaZabiust dwém panom érednim wieku.

W miar rozwoju akcji staje si jasne, ze uczucia Aoyamy do Asami, jednej z
kandydatek, $ prawdziwe. | mae, gdyby dé im trocky czasu, ich zwizek miatby
szang. Ale czas nie jest ich sprzymiefmem. Nagle wydarzenia przybiegaj
niespodziewany obrét i film stajeggila nerwdw widza niezwyklym wyzwaniem.

Gra wstpna odczytywana jest jako akt oskania wobec stosunku gitzyzn
(szczegolnie Japozykow) do kobiet. Reyser jednak stanowczo zaprzecza, jakoby byto
ono krytylkg spoteczéstwa. Jakkolwiek by na to nie spojéze film robi piorunujce
wrazenie. Thriller psychologiczny, krytyka spotecznbajedno i drugie -Gra wsepna

to odbezpieczony filmowy granat.

Gra wsepna zaczyna si jak catkiem niewinny film obyczajowy. Z czasem ned
opowies¢ przeradza giw szokujcy horror, ktérego finat uczynit z tego obrazu ses
filmowych festiwali. Dzeki Grze wsgpnej Takashi Miike uznany zostat za jednego z
najciekawszych wspoéitczesnycheyseréw, a sam film zapogtkowat na zachodzie fal
popularndci japaskiego kina grozy.



GLOSY PRASY

Gra wstpnaodbita sg szerokim echem swiecie krytyki. Film chwalono i atakowano,
interpretowano jako feministyczny film zemsty, etab przeciwko przedmiotowemu
podejciu japaiskiego spoteczstwa do kobiet, rozprazvna temat seksu i sadyzmu,
krwawy neo-brutalizm i mrocznfarse. Wszystkie te interpretacje majacje bytu, co
tylko udowadnia niepokgge bogactwo obraziGra wstpnabytaby idealnym filmem na
seanse 0 poinocy, gdyby nie te,widz wychodzitby z kina o drugiej w nocy. Prosto
ciemndci.

Gary Morris, ,Bright Lights”

Co mana powiedzié o Grze ws¢pnej psychotycznym thrillerze, ktéry geowas
smiertelnie przerazi albo zbulwersow&® Podejrzewamze nic, co obeszitoby Miike.
Reyser opowiadatie po pokazie filmu na festiwalu filmowym w Rottersawidzowie
podchodzili do niego i mowili: ,Pan jest chory!”.dl nieprawda. Miike ma po prostu
swietne oko do obrazéw i sekwencji, ktore zimnoam krew wytach.

Geoff Gardner, ,Senses of Cinema”

Gra wsgpnato stylowy i wejgajgcy thriller, ktory zeczniezongluje przewidywaniami
widza. Film ma wiele warstw i mioa go postrzegawylgcznie jako thriller, ale tate
jako krytyle japoiskiego seksizmu. Chgokazanie sadyzmu w filmie feodla wielu
przygodnych widzow Bybyt wyraziste, jego artyzm i perfekcja na pewrzemows do
wielbicieli horroréw i japaiskiego kina, czyli tych, ktorzyg sprzygotowani na
okrucieistwo filmu.

“Destroy All Monsters”

Jakkolwiekby okrdié Gre wstpng — koszmarem g¢skich niepokojow seksualnych,
drwigcg aluzjg do Erosa i Tanatosa, psychotycznym filmem splaitgm — obraz
Takashi Miike przypomina swppozormy niewinngcig rosiczle. Gra wstpnazaczyna
sie jak spokojny, smutny melodramat. Clwplotem z ekranu zaczyna cigengtrizky
sgczy sie lek. Jednak nie jest to zwykta zmiana nastroju; pbkagym podsyceniu
atmosfery film nagle ulega catkowitemu wykolejeraumponugcg sitg zmierza w stropn
praktycznie niezrmego teatru okruciestwa.

Dennis Lim, “Village Voice”

To najbardziej przewrotny, odtajgcy i bezwstydnie erotyczny horror ostatnich lat:
makabryczny jak inkrustowany klejnotami sztyletoalkiarodawne naezlzie tortur.
Niepokogcy finat sprawia,ze ciarki przechodz po plecach. Rgser Takashi Miike
obmylit wspéiczesn wersp koszmaru jakoldskiej zemsty, gdzie zbrodnicze delirium
wiarygodnie i spéjnie rozwija gize smutku codzienfu.

Takashi Miike zasadzit ginie utrzymany i zadbany filmowy ogrod peten wimygh
tortur, slicznych oczek wodnych i zielonych przestrzenitpchnidla oka geometrycznych



formach. Gdzié wewmtrz stych& krzyk bolu i rozkoszy: chory koszmar, w ktérym
zaleenasci pomedzy kobiej | mezczyzig odegrane zostajw najbardziej barbarziski,
drastyczny sposéb. Trudno ten film nazvaarrorem czy thrillerem, bardziej fikino
artystyczne” pasuje tu okfkenie ,kino okrucieistwa”. Nieprzejrzyste, enigmatyczne i
potwornie niepokajce.

Peter Bradshaw, ,Guardian”

Trudno porowna Gre wskpng z jakimkolwiek wspotczesnym filmem, ale sprébujmy
wyobrazé sobie zrozumiateMulholland Drive albo Uwieziong Helerg, ktora jest
dobrym filmem. Alboze David Cronenberg dorasta w zaimej i ozgbtej rodzinie w
Tokio. Albo jeszczeée William S. Burroughs naeit film na kwasowym tripie.

Christopher Null, “Filmcritic”

ROZMOWA Z TAKASHI MIIKE

Gra wstegpna to jeden z niewielu horrorow kinowych, ktoére pan wrezyserowat.
Jednak w telewizji zwgnzany jest pan gtdwnie z tym gatunkiem, sid ta
dysproporcja?

Dla mnie Gra wsegpna nie jest horrorem. W kaym razie nie ma tam si
nadprzyrodzonych. To historia dziewczyny, ktorarkje st dosy dziwnym emocjami,
chat da s¢ zrozumi€ jej motywy. Chce, by osoba, ktokocha, cigle przy niej byta.
Ale kiedy czytalem powi&, bylem naprawel przeraony. Wszystko wydawato gitak

realistyczne.

W horrorach zwykle przetaja nas jakié niezwykite zjawiska, ktoérych nie ma w
prawdziwym s$wiecie. Ale w rzeczywisti istnieje wiele przetajacych rzeczy
stworzonych przez ludzi. Zatem gdy opowiadam o iagtz, film sam zamienia giw
horror.

Niektorzy dopatruj g sie w Grze wstepnej przypowiesci z moratem.

To niezbyt trafna konkluzja. Aoyama (gtowny bohatea juz 40 lat, dorastggego syna

i zatazyt wikasmg firme. Jedyny jego problem to samofap potrzebuje kogg kto by
sprawit, ze jego serce zrgknie. Wianie to niewielki i zupetnie rozsine pragnienie
zaprowadzi go do zguby. Wpierw spycha je na dalstay, by zachowa poczucie
bezpieczéstwa. Z czasem ta potrzeba zaczyna go coraz bpdigezy¢, az w koncu nie
moze sk jej oprzeé. W obecnych czasach wszysgyemy blisko krawdzi. Kazdy mysli,

ze jegozycie jest poukladane, ale pozabialy nasze dawne nadzieje i dlatego gélzie
wewrgtrz narasta napcie.

Nikt, kto widziat Gre wstepng nie zapomni makabrycznego zakéczenia.



To zakaiczenie bardzo zirytowalo wiele osOb. Nie wasn, ze ostatnia scena jest
przesadzona. Na pewno zaam@amatem § i zmontowatem w najbardziej stonowany i
prosty sposéb, w jaki sidato. To pomogto podkée¢ groteskowéé wydarze. Nie
pokazug przemocy po to, by szokowamusi by realistyczna i naturalnie ilustro&va
fabuk. Oczywicie, kiedy mowg o realizmie, nie oznacza tge pokazuj swoje wiasne
zycie rodzinne. Najbardziej przesaga mnie filmy rezyserdw, ktdrzy starannie ukryvdaj
agres¢ gdzies w tle, nie pokazujjej bezpdrednio.

W Japonii wielokrotnie rzadziej niz np. w Wielkiej Brytanii popetniane s3 brutalne
zbrodnie, a jednak japaiskie filmy i komiksy sg ich petne.

Przypuszczanye film zajmuje s} tym, o czym spotechstwo nie méwi. To z pewroig
dobrze,ze Japonia jest bezpiecznym krajem, ale czasemnzagi@n s¢, czy nie ma
czega nienaturalnego w tagodéd japaiskiego spoteczestwa. Poza tym wygtla na to,
ze to te si¢ wkrotce zmieni.

Czyli mysli pan o publiczndsci, o tym co s¢ jej spodoba?

Nie, nie myle. Skad miatbym wiedzié, co mae jej st spodoba? Wymylanie
sktadnikow idealnej rozrywki to bardzo japki sposob dziatania. Jednak to przestarzata
metoda pracy. Ludzie, ktorzy rfly w ten sposéb, postrzegapublicznag¢ jako szag
mag, a przecie kazdy widz jest inny. Dlatego wiaie nie ma czegotakiego jak
rozrywka dla kadego.

Nierzadko kreci pan nawet cztery filmy rocznie. Ma pan przeczu@, ze jako
japonski rezyser pana kariera maze skaiczy¢ sie nagle niczym w yakuzie?

Tak. Zawsze istnieje obawze nie lgda juz chcieli twoich filmow, bo albo stwierdzze

sa nudne, albo ¢Ha chcieli wyprébowéa kogas mtodszego. Odbieram to jako przemoc.
Wielu rezyserow, o ktérych sikiedys mowito, zupetnie zniklo. A przectewciaz zyja!

W koncu nie walczymy ze saltak, jak yakuza.

Nie obawia sé pan, ze przy tak intensywnej pracy mae si pan wypali¢?

Nie, to nie jest kwestia pracowania szybko albonmolMazna wypalé sic nawet
pracugc bardzo wolno. Chodzi raczej oesit napecie. Czlowiek pegdzej czy paniej
stabnie, ale wystarczy zdawaobie z tego sprawCiezka praca mnie nie wypala. Wielu
ludzi o to pyta, wjc jestem tego naprawdswiadom. Praca daje mi motywacj

pozytywne nagicie.

Trzeba zamienia negatywne zjawiska na pozytywne. Dzisiaj w Japociigle
powtarzamy,ze mamy za maty buet, ze ludzie nie chodgzdo kina. Ale mana te
pomysle¢ o tym w pozytywnymswietle, bo skoro publiczrié nie chodzi do kina,
mozemy robt takie filmy, jakie nam sizachce. W kacu cokolwiek nakgcisz i tak nie
stanie s} przebojem, wic mazna robé naprawd odwane, bezkompromisowe obrazy.
Mamy wielu utalentowanych aktoréw i filmowcow, atekze wiele nieciekawych



japaaskich filmow. Wiele z nich kyci sie z wizjg tego, jak powinien wyghba typowy
japaaski film. Niektorym udaje si wyjs¢ odrobire poza te ramy, alegdze, ze powinno
si¢ je catkiem zniszczy

Dlaczego zostat pan reyserem?

Dlatego,ze nie miatlem wyboru. Marzytem o startowaniu wsaigach motocyklowych,
bo uwielbiam motory. Méle, ze kazdy maze zosté rezyserem, szczegdlnie, §je ma

pieniadze. M@na te najpierw zost& znanym muzykiem, a potemzgserem. Albo tak
jak Takeshi Kitano, zdolgystawe aktora komediowego, a potem cieSzk wolnascia,

jaka daje reyseria. Tak wiele drég prowadzi do tego zawodu. I§ydyrzyznawé punkty

za talent w dziesciostopniowej skali, to kékbz 10 punktami jest pgserem, ale ktoinny

z zaledwie jednym punktemz@im maze zost4, jesli ma odpowiednie znajondoi.

Z kolei w przypadku wécigbw motocyklowych wygrywaj tylko wyjatkowo
utalentowani. Chebysmy nie wiem jak ostro trenowali a nie mieli talenhie mamy
szans. Podziwiam takiwviat. Zanim nie zostatem fgserem, nie bralem tego nawet pod
uwag. Rezyseria wydawata mi siinteligenckim zajciem.

A moze rezyserowanie to sposob na pobudzenie adrenaliny, jgzda na motorze?
Czasem tak, ale bywam bardzo zaniepokojony, gdyndg w sobie odnal& energii
czy sity. A one nie przychodzna zawotanie. Czasami wragajagle, kiedy ustysz

ulubiors piosenk, albo otworz ksigzke, wiec czekam na taki moment. Zdagic na
natue.

SYLWETKA TWORCY



Takashi Miike urodzit ¢ w matym miasteczku Yao na przeddamch Osaki w 1960
roku. Dorastajc fascynowat si motorami, przez chwjl zastanawiat gi nad karieg
rajdowca, lecz ostatecznie m@j18 lat, wsipit do szkoty filmowej w Yokohamie,
zalazonej przez stynnego xgsera Shohei Imamewr Giownym powodem jego decyzji byt
brak egzaminéw wspnych. Miike nie przykiadat sido nauki, rzadko ueszczat na
zagcia. Gdy lokalna telewizja poszukiwata w szkole dyahata na nieodptagnposad
asystenta producenta, uczelnia wytypowata wiecneebecnego Miike. Przez prawie
dekad@d pracowat w telewizji, imac sk réznych zagc¢, potem petnit funkej asystenta
rezysera, mgdzy innymi swojego mentora, Imamury. Mey miejsce na poatku lat 90.
boom na ,V-Cinema” (obrazy kcone technik wideo) umaliwit Miike rezyserowanie
wiasnych filmow, jakaze nowo powstate studia produkcyjne zggzatrudnig mtodych
rezyserow, aby ci tworzyli dla nich niskobketowe filmy akcji. Pierwszym dzietem
Miike, ktére doczekato gipremiery kinowej, byt film pod tytuterShinjuku kuroshakai:
Chaina mafia sensfil995) i od tej chwili Miike mogt sobie pozwélha kecenie filmow
o wyzszych budetach. Poza Japanidostrzeéono go dzki filmowi Gra wsgpna (1999).
Po jego premierze na MFF W Rotterdamie Miike stijena Zachodzie postacivrecz
kultowa. Jego dorobek fgserski jest ogromny: ponad 60 filmow powstatychrakcie
13-letniej kariery. W samym tylko roku 2002 nedit ich az 9. Jego filmy charakteryzalj
si¢ wyjatkowa brutalndcia, niejednokrotnie poruszafematy tabu. Warto spebd nich
wymieni¢ chociaby Visitor Q, Ichi the Killer czy tryloge Dead or Alive

Wybrana filmografia:

1995 - Shinjuku kuroshakai: Chaina mafia sensarj&ku Triad Society
1996 - Gokud6 sengokushi: Fud6 / Fudoh: The NeweGxion



1997 - Full Metal gokudd / Full Metal Yakuza

1997 - Gokudo kuroshakai / Rainy Dog

1998 - Chugdku no chdjin / The Bird People In China
1999 - Dead Or Alive: Hanzaisha / Dead Or Alive
1999 - Odishon / Audition

2000 — Hybryuu-gai / The City of Lost Souls

2000 - Dead or Alive 2: Tobbsha / Dead Or AliveBids
2001 - Bizita Q / Visitor Q

2001 - Koroshiya Ichi / Ichi The Killer

2001 - Katakuri-ke no kéfuku / The Happiness of Klagakuris
2001 - Araburu tamashii-tachi / Agitator

2002 - Dead or Alive: Final

2002 - Shin jingi no hakaba / Graveyard of Honour
2003 - Gokudd kyo6fu dai-gekijo: Gozu / Gozu

2003 - Chakushin ari / One Missed Call

2004 — Zeburaaman / Zebraman



